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Kota Kalimantan es la sede del ascensor espacial mas nuevo del mundo.
Debido a su construccion, la agitacion social y politica ha creado oportunidades
tanto para las Corporaciones como para les Runners.
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ALcANZANDO NUEVAS CoTAS

Elevacion es una celebracion de Netrunner, su pasado y
su futuro. No importa si acabas de abrir System Gateway
o si llevas afios rompiendo subrutinas y subiendo a
ascensores espaciales. Esperamos que encuentres
nuevas proezas cibernéticas, vacios dudosamente
legales, amigues y adversaries en Kota Kalimantan.

Las 82 cartas jugables de Elevacién estan disefiadas para
mostrar todos los conceptos y mecénicas jugables que
hemos podido incluir, asi que veras muchos términos
que no aparecian en System Gateway, y muchos de los
nuevos términos solo aparecen en 1 0 2 cartas.

Para ayudarte a aprender estos conceptos, hemos
colocado texto recordatorio en las cartas jugables, y
ademds hemos incluido 8 cartas de doble cara con reglas
que explican las mecénicas en detalle.

Si tienes mds preguntas sobre como funciona una carta,
puedes buscarla en netrunnerdb.com y consultar la
seccion de preguntas frecuentes en la pagina de la carta
(en inglés). O, si realmente quieres una explicacion a
fondo, puedes explorar las Reglas Completas en
rules.nullsignal.games (en inglés).

CARTAS auE ALOJAN CARTAS
Elevacién muestra las distintas maneras en las que
una carta puede alojar otra carta. Alojar cartas
siempre sigue esta norma: si una carta anfitriona
abandona la zona de juego, todas las cartas alojadas
sobre ella se destruyen.

Cromatoforos

Al igual que los troyanos en Systern Gateway y otros
sets, Cromatdforos debe alojarse en un hielo al
instalarse.

GAMEDRAGON™ Pro

GAMEDRAGON™ Pro empieza sin alojarse sobre nada.
Cuando ya esté instalado, le Runner puede utilizar su
primera habilidad para moverlo a uno de sus
rompehielos, al instante o al comienzo de un turno
futuro. Luego se puede mover a otro rompehielos dela
misma manera. Cuando mueves GAMEDRAGON™
Pro a otro anfitrion, pierde toda relacion con su anterior
anfitrion. No hay manera de que deje de estar alojado
mientras siga instalado.

Consolas

Las tres consolas en Elevacion tienen maneras de alojar
otras cartas. Al contrario que en los casos anteriores, las
cartas alojadas en Joyeria, Détente, y Madani no estan
instaladas y sus habilidades no estan activas. Siempre
que se juega o se instala una carta desde una carta
anfitriona, esta carta "se separa” de su carta anfitriona y
deja de estar relacionada con ella.

Renunciar (a un Plan)

Algunas habilidades renuncian a un plan que ya esté
puntuado, a cambio de un efecto potente. Les Jugadores
solo pueden renunciar a planes de su propia zona de
puntuacion. Al hacerlo, retira esa carta del juego.

Planes Boca Arriba

La identidad de Weyland BANGUN le da a la
Corporacién la opcién de instalar planes boca
arriba, protegiéndolas con fuerza bruta en vez de
con secretismo. Le jugadore que usa BANGUN elige
si el plan estard boca arriba o boca abajo al
momento de instalarlo. En Elevacién no hay manera
de poner un plan boca abajo boca arriba, ni al revés.

Los planes boca arriba no cuentan como ejecutados
ni como sin ejecutar. El hecho de que estén boca
arriba no cambia qué habilidades del plan estdn
activas. Las habilidades como el aumento de
tamafo de mano de Central Superconductora (O
70) solo funcionan si el plan estd en la zona de
puntuacion de la Corporacion.

Las habilidades que funcionan sin que la
Corporacion tenga que puntuar el plan, como la de
Primer Aviso (O 69), también se activan cuando el
plan estd boca arriba.
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Orden de Habilidades Condicionales

A veces, varias habilidades activas tienen la misma
condicién de disparo. Cuando esto ocurra, la persona
a quien le pertenece el turno resuelve las habilidades
de sus cartas, en el orden que prefiera. Cuando
termine, la otra persona resuelve sus habilidades.

Si otra habilidad se activa mientras se esta
resolviendo un bloque de habilidades condicionales,
pon en pausa ese bloque y resuelve la nueva habilidad
antes de continuar.

Interrupciones

Una habilidad que utilice condicionales como "fuera”
o "fuese” o que esté marcada con el icono “¥ -7 es
una interrupcion. Estas habilidades observan lo que
estd a punto de suceder, en vez de activarse después
de que algo suceda. Si estd a punto de suceder una
habilidad que coincida con una condicién de disparo
de estas habilidades, la habilidad interrumpira al otro
efecto y se resolverd antes, normalmente cambiando
o previniendo lo que iba a suceder.

Elevacion tiene dos interrupciones, en Rasgar y en
Acceso de Mantenimiento, y ambas estin anidadas en
habilidades  que  realizan una  incursion.
Elicono “¥ —” no aparece en este set.

ACLARACIONES DE CONSOLRAS
Joyeria

Joyeria tiene en cuenta todas las fuentes de créditos,
incluyendo cartas como Mercado Abierto, no solo la
reserva de créditos de le Runner. Si le Runner instala la
propia Joyeria sin usar créditos, puede alojar una carta
sobre ella de inmediato.

Le Runner puede instalar o jugar las cartas alojadas en
Joyeria con cualquier efecto que instale o juegue cartas
desde la Empufiadura. Esto incluye la accién basica de
instalar y cartas como Iluminacién y Topan.
Sin embargo, las cartas sobre Joyeria no pueden ser
destruidas por el dafio ni barajadas en la pila.
En general, no pueden interactuar con ellas las
habilidades que afecten a la mano, excepto las que
instalen o jueguen.

Détente

Cuando une jugadore use la accién en Détente, las
cartas alojadas vuelven a la SC antes de cualquier otro
paso, asi que si le Runner decide acceder a una carta,
puede que sea una de esas 2 cartas.

Détente siempre otorga un acceso a una unica carta.
Como no es una irrupcion, las habilidades de cartas
como Pase a los Muelles (Q13) no se aplican.

Madani

Le Runner puede instalar un programa alojado en
Madani en cualquier ventana de habilidad con coste,
otorgandole control sobre su O y sobre cudndo pagar
costes de instalacion.

AMENRAZA

El nivel de amenaza es el mayor nimero de puntos de
plan en el drea de puntuacién de cualquier jugadore.
Por ejemplo, si le Runner tiene 4 puntos de plan y la
Corporacién tiene 3, el nivel de amenaza es 4.

Algunas habilidades, como las de Pot-N-Ciémetro y
Respuesta Moderada, hacen referencia directa al nivel
de amenaza. Otras habilidades, como la ultima
habilidad de Plaza de Acceso Publico, estin marcadas
con "Amenaza N->". Las habilidades de este tipo s6lo se
activan cuando el nivel de amenaza es igual o mayor
que el valor indicado. Si el nivel de amenaza es menor
que N, la habilidad est4 inactiva y no se dispara ni se
aplica.

En la mayoria de partidas, el nivel de amenaza sélo
aumentard con el tiempo, pero si le jugadore con mas
puntos de plan renuncia a un plan o pierde un plan
debido a Ejecucion de Propiedad Intelectual, el nivel de
amenaza puede bajar, causando que algunas
habilidades con "Amenaza N " se vuelvan inactivas.

Instalar Varias Cartas

Las cartas como Iluminacién y Soluciones Desde Arriba
permiten a une jugadore instalar varias cartas
seguidas. Para resolver estos efectos, instala las cartas
una a una. Le jugadore no necesita decidir cuéntas o
cudles instalarin antes de empezar. Cualquier
habilidad que se dispara "cuando instalas" también se
resuelve antes de realizar la siguiente instalacién. No se
abre ninguna "ventana de habilidad con coste", es decir,
en mitad de estas instalaciones, no puedes ejecutar ni
usar habilidades con coste.

Orden del Final del Turno

Elevacién contiene varias habilidades que se resuelven
cerca del final del turno de une jugadore, y en
ocasiones el orden exacto de esos pasos serd
importante. Cuando juegues con cartas como
Magdalene Keino-Chemutai, Mercia B4LL4RD, y
Actividades Extraoficiales, te ayudard comprobar la
carta de referencia de Pasos del Turno.

Recuerda que les jugadores s6lo descartan debido al
tamafo méximo de mano una vez por turno. Si entran
cartas a la mano después de este paso, se las quedan.
Recuerda también que si une jugadore descarta cartas
debido al tamafio maximo de mano, esto no cuenta
como destruir estas cartas.

Contadores de Poder y Contadores de Plan

Muchas cartas utilizan contadores alojados para
contar "cargas” que gastar o para contar el paso del
tiempo.

Tanto los contadores de poder como los
contadores de plan son contadores genéricos sin
reglas especiales. Los contadores de poder pueden
aparecer en casi cualquier carta, mientras que los
contadores de plan sélo se usan en los planes en las
zonas de puntuacion.

Dividendos

Elevacién le da a cada faccién de Corporacién un
plan que se vuelve mds poderoso cuanto més se
invierte en él— jsi son capaces de cerrar nimeros
antes de que le Runner robe el plan!

Cuando la Corporacién puntie un plan con
"Dividendos N", ese plan recibe N contadores de
plan por cada contador de avance adicional que
tuviera mas alla de su coste de avance. Por ejemplo,
si la Corporacién es capaz de poner cuatro
contadores de avance y puntuar un Proyecto
Ingatan, pondran 1 contador de plan cuando entra
su zona de puntuacion.

Reportaje Embebido tiene Dividendos 2 y un
requisito de avance de 3, por lo que si la
Corporacién puntua este plan con 5 contadores de
avance, colocard 4 contadores de plan (2 contadores
de plan por cada uno de los avances extra).

CONSIDERRACIONES VITALES ||
Daiio Vital

Aligual que el dafio de red y fisico, el daiio vital obliga
a le Runner a destruir cartas de la empunadura al azar.
Pero a diferencia de cualquier otro dafo, cada punto de
dario vital también reduce permanentemente el tamafo
méximo de la empuniadura de le Runner en 1.

Si le Runner acaba su turno con un tamafio de mano
maximo en negativo, expira y pierde la partida. Le
runner no expira cuando su tamafo de mano méximo
es exactamente 0.

Calderilla

Calderilla es una operacién neutral con una condicién
inusual. Su primera habilidad dice que sélo se puede
jugar si no has terminado una accién este turno.
Normalmente esto significa que tienes que jugarlo
como tu primera accién. Pero hay cartas como Plutus
que te proporcionan otras opciones.

La segunda habilidad es lo que realmente se resuelve
cuando juegas Calderilla. Te reembolsa el coste y te hace
ganar 2Q. Pero si juegas Calderilla desde cualquier
lugar que no sea la SC, también te da un @.

Por tltimo, la tercera habilidad es una accién que te
permite jugar Calderilla directamente desde los
Archivos, y después retirarla del juego. Sigues teniendo
que pagar el coste de juego de Calderilla para jugarlo de
esta manera.



Identidades de Doble Cara

Algunas identidades tienen texto y caracteristicas en
ambas caras de la carta, y sus habilidades les permiten
cambiar de una cara a otra. Elevacién contiene dos de
esas identidades: Dewi Subrotoputri y Gestién de
Talentos Nébula.

La cara con el tamafo minimo del mazo y el limite de
influencia es el "frente" de la identidad, y esa cara es con
la que comienzas la partida. Sélo la cara boca arriba de
la identidad esta activa.

Habilidades "Cuando se accede"

La Corporacién cuenta con cartas como ;N4M! que se
activan cuando le Runner accede a ellas. De base, este
tipo de habilidad se activa en cualquier zona en la que
le Runner acceda a ella. Sin embargo, estas habilidades
suelen tener restricciones, como que la carta sélo se
activa al estar instalada, o que no se activa desde los
Archivos.

Sila habilidad funciona cuando la carta se accede desde
I+D, la carta también tendra una habilidad que le indica
a le Runner que la revele. La carta debe ser revelada
nada mds empezar el acceso, antes de que se resuelva su
habilidad "cuando se accede” o cualquier otra habilidad.

CAMBIO DE SERVIDOR
Propionegacion
Con Propionegacién, la corporacion puede mandar a le
Runner al hielo exterior de los Archivos, sin importar
donde estuviera antes. La Corporacién puede usar esta
habilidad durante cualquier ventana de habilidad, y
normalmente esperard hasta que le Runner haya
cruzado todos los hielos que protegen servidor atacado
original.
Si hay hielo protegiendo los Archivos, le Runner se
enfrenta al hielo mas externo. La Corporacién puede
ejecutar ese hielo como siempre, y le Runner no tendra
oportunidad de desenchufarse hasta después de
superar ese hielo. Si no hay hielo protegiendo los
Archivos, le Runner tendra la oportunidad de
desenchufarse, o puede continuar la incursién y
aproximarse a la raiz de los Archivos.
Acceso de Mantenimiento
Acceso de Mantenimiento cambia el servidor atacado
desde los Archivos a la SC justo antes del paso de
"aproximarse al servidor". Le Runner no tendrd que
lidiar con los hielos en la SC, pero las cartas que se
activan cuando le Runner se aproxime al servidor, por
ejemplo, una Manegarm Skunkworks (€ 42)en la raiz
de la SC, funcionaran. Una Manegarm Skunkworks en
la raiz de los Archivos no funcionaria, porque el
servidor atacado ha cambiado en el momento en el que
su habilidad condicional se activaria.

Fase de accién
1. Le Runner gana los @ asignados.

. Ventana de habilidad con coste.
Recarga créditos recurrentes.

. Resuelve las habilidades que se activan
"cuando comienza tu turno”.

. Ventana de habilidad con coste

. Repite hasta que no queden @:
a. Le Runner realiza una accion.
b. Ventana de habilidad con coste.

Resuelve las habilidades que se activan
"cuando termine tu fase de accion".

8. Procede ala fase de descarte.
Fase de descarte

Le Runner se descarta de cartas hasta que esté
al tamano maximo de mano.

. Ventana de habilidad con coste.

. Resuelve las habilidades que se activan
"cuando termine tu fase de descarte".

. Procede al turno de la Corporacién.

TEMaTICA RECURRENTE

Créditos Recurrentes

Elsimbolo G que aparece en Azimat y en Red Eléctrica
Mahkota Langit aparece siempre con un numero, e
indica que la carta tiene ese nimero de créditos
recurrentes que se recargan. Para recargar los créditos
recurrentes de una carta, coloca créditos sobre ella
hasta que tenga los indicados. Si de alguna manera una
carta tuviera mas créditos recurrentes que los
indicados, no se afiaden créditos extra, pero tampoco se
quitan créditos.

Los créditos recurrentes se recargan cuando la carta se
vuelve activa —generalmente, cuando la carta se instala
en el lado Runner, y cuando la carta se ejecuta en el lado
Corp—y al principio de tu turno, justo antes de que se
activen las habilidades de "Cuando comience tu turno".
Al igual que otros créditos sobre cartas, los créditos
recurrentes no cuentan como parte de tu reserva de
créditos y solo se pueden utilizar como indique la
habilidad de su carta.

Copias de una carta

Una coPIA de una carta es cualquier carta con el
mismo nombre que esa carta.

Seduccion Agresiva da a le Runner un a manera de
destruir una carta ejecutada si hay otra copia de esa
carta en los Archivos.

JUEGO Sucio

Sabotaje

El sabotaje es una opcién que tiene le Runner para
alterar los planes de la Corporaciéon y limitar sus
opciones. Solo aparece en Cacofonia. Cuando "saboteas
N, la Corporacion debe destruir un total de N cartas de
la SCy/o la parte superior de I+D.

Todas las cartas se destruyen a la vez y se colocan en los
Archivos boca abajo. La Corporacion elige qué cartas
destruir desdela SCy cudntas desde la parte superior de
I+D, pero no puede ver las cartas destruidas desde I+D
hasta que no haya terminado el efecto del sabotaje.

Otros ataques ala SC
Algunas habilidades causan disrupcion en la SC o en
I+D en maneras mas estrictas que el sabotaje:

Ryo "Fénix" Ono hace que la Corporacién elija
y destruya una carta de la SC, pero esta parte de su
efecto no hara nada si la SC estaba vacia de antemano.

Rasgar obliga a la Corporacién a destruir cartas al azar,
en vez de permitirles elegir. Ademas, ensefia las cartas a
le Runner y las cartas entran a los Archivos boca arriba.
Si te parece demasiado caro, siempre puedes dejar pasar
ale Runner.

PAsos DEL TURNO: CORP
Fase de robo
1. La Corporacion gana los @ asignados.
Ventana de habilidad con coste.

2
3. Recarga créditos recurrentes.
4

Resuelve las habilidades que se activan "cuando
comienza tu turno".

5. La Corporacion roba 1 carta.

6. Procede ala fase de Accion.

Fase de accion
1. Ventana de habilidad con coste.
2. Repite hasta que no queden @:
a. La Corporaci6n realiza una accién.
b. Ventana de habilidad con coste.

3. Resuelve las habilidades que se activan "cuando
termine tu fase de accién”.

4. Procede a la fase de descarte.

Fase de descarte

La Corporacion se descarta de cartas hasta que
esté al tamano maximo de mano.
Ventana de habilidad con coste (La Corporacion
no puede puntuar planes).
Resuelve las habilidades que se activan "cuando
termine tu fase de descarte".
Procede al turno de le Runner.

RESPUESTAS EVASIVAS

Sobrepasar

Algunas cartas como Fransofia Ward permiten a le
Runner sobrepasar un hielo al que se enfrente.
Cuando se sobrepasa un hielo, el enfrentamiento
termina al instante y le Runner supera el hielo.
Ninguna de las subrutinas en ese hielo se dispara, y
las habilidades "cuando se enfrente” — como las de
Casa de la Risa (@2 54) y Syailendra — no se activan.
Servidores e Incursiones Exitosas

Durante una incursién, le Runner progresa
normalmente a través de cada posicion de hielo que
protege el servidor atacado, desde el hielo mas
externo hasta el mds interior, antes de aproximarse a
la raiz del servidor. Pero algunas habilidades pueden
mover le Runner a otra posicién o a otro servidor.
Si el servidor atacado cambia, las habilidades de tipo
“cuando tenga éxito” no se activardn a no ser que el
servidor pudiera haber sido elegido originalmente.
Por ejemplo, Transferencia de Riquezas especifica
una incursion en la SC, asi que si esa incursion se
convierte en una incursién exitosa en un servidor
que no sea la SC, le Runner no se llevara una marca
ni drenard los créditos de la Corporacion. Al
contrario, Huida Impecable puede realizar una
incursién sobre cualquier servidor, por lo que su
habilidad "cuando tenga éxito" se activa aunque el
servidor atacado cambie durante la incursion.

Regiones

Algunas mejoras, como Red Eléctrica Mahkota
Langit, tienen el subtipo regién, que representa el
lugar fisico en el que estd instalado el servidor.

De la misma manera que un servidor sélo puede
contener 1 ventaja o 1 plan, cada servidor
(incluyendo los centrales) sélo puede contener una
region instalada a la vez. Esta restriccion se aplica
incluso sobre las regiones sin ejecutar. Se puede
instalar una nueva regién en la raiz de un servidor
siempre que destruyas la regién que habia antes en
este servidor como parte de la instalacion.

Intercambios

Mitra Aman permite a la Corp intercambiar un hielo
instalado con uno de la SC o de los Archivos.
Este efecto desinstala el hielo previamente instalado,
destruyendo en el proceso cualquier carta o contador
alojados, e instala el nuevo hielo en la misma posicion.
Le Runner sigue aproximandose a esa posicion.

Le jugadore que instale una carta a través de un efecto
de intercambio no paga coste de instalaciéon y no
tiene la oportunidad de destruir cartas como parte de
esa instalacion. La carta que acaba de ser instalada a
través de un intercambio entra en juego sin ejecutar,
como si se hubiera instalado normalmente.




Ryo "FENIX" ONO

DE Las CENIZAS

IDENTIDAD: G-mod

La primera vez cada turno que tenga
éxito una incursion en la que se resolvio
una subrutina, gana 1@ y la Corporacion
destruye una carta desde la SC.

Enciéndelo, avivalo y quémalo todo.

MERCADER MULTIFACETICA

RUNNER-ID: Natural

Cuando empiece tu turno, mira la carta
superior de tu Monton. Si esa carta es un
rompehielos o un evento de incursion,
puedes revelarlo y anadirlo a tu Empunadura.

Il La presion de grupo funciona.

VETERANO DE LA TRI-MAF

IDENTIDAD: Natural

Cada vez que la Corporacion ejecute
un hielo, puedes instalar 1 recurso o
1 hardware desde tu Empunadura.

Una vez por turno —@’: Instala 1 carta de
tu Empunadura, pagando 2 menos.
Cuando instalas esa carta, sufre 1 punto

Lo que haga falta para que sobrevivamos.

DEWI SUBROTOPUTRI DEWI SUBROTOPUTRI

MAGDALENE KEINO-CHEMUTAI

CRIPTOARQUITECTA

Siempre que te descartes cartas para
llegar al maximo de tu tamano de mano,
puedes instalar 1 programa o 1 hardware
de entre esas cartas.

Un buen diseno es invisible—pero jamds me
conformaré con hacer algo "bueno".

2025 Null Signal Games lllus. Marlon Ruiz
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DHALANG PEDAGOGICA GUIA DE LAS SOMBRAS

RUNNER-ID: Natural RUNNER-ID:Natural

Siempre que realices una incursion con
éxito, si tu O estd llena, puedes darle la
vuelta a esta identidad y ganar 1.

Siempre que realices una incursion con éxito,
si tienes al menos 1 O3 libre, puedes darle la
vuelta a esta identidad y robar 1 carta.

sQuién si no contard las historias
de el bien y el mal?

No podemos dejar que las Corporaciones
escondan sus viles actos.

2025 Null Signal Games lllus. Zefanya Langkan

2025 Null Signal Games lllus. Zefanya Langkan



CONSTRUCCIONES LEO

SOLUCIONES LABORALES
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IDENTIDAD: Divisidn

.
Una vez por turno —Destruye una carta de
bioroide ejecutada en la raiz de o protegiendo el
servidor atacado: Termina la incursion.

Trabajadores del Mundo, Entregados.

2025 Null Signal Games lllus. Vitalii Ostaschenko A3s

P.T. UNTAIAN

CONSTRUYENDO LA VIDA

IDENTIDAD: Division

QOO
Cuando termine tu fase de descarte, si hay 3 0 menos
cartas en la SC, puedes pagar 1@ para colocar un
contador de avance sobre una carta suspendida que
puedas avanzar. (Es demasiado tarde para puntuar
esa carta este turno.)

Tejemos El Futuro.
2025 Null Signal Games lllus. Kira L. Nguyen
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SYNAPSE GLOBAL

MARCAS DE Lujo POETRI

(52
B4

EL ULTIMO GRITO

IDENTIDAD: Division

a_oo = =5

Siempre que punties un plan, mira las 3 primeras cartas
de I+D. Puedes instalar una carta que no sea plan

de entre ellas.

Siempre que se robe un plan, puedes instalar 1 carta

que no sea plan de la SC.

Las modas pasan. Poétri es eterna.

2025 Null Signal Games lllus. Dimik A3

AU Co.

EL PATRON DE ORO EN CLONES

IDENTIDAD: Division

QOO
Siempre que hagas dafo o destruyas 1 o més cartas desde
la SC, coloca 1 contador de poder sobre esta identidad.

Cuando empiece tu turno, puedes retirar 2 contadores de
poder alojados para mirar las 3 primeras cartas de I+D.
Destruye 1 de esas cartas y afiade el resto a la SC.

2025 Null Signal Games lllus. Marlon Ruiz AAE

GESTION DE TALENTOS NEBULA

CREAMOS ESTRELLAS

IDENTIDAD: Division

Cuando termine tu fase de accidn, si jugaste una
operaci6n este turno, gana 1 y dale la vuelta a
esta identidad.

Encendemos tu potencial.

2025 Null Signal Games lllus. Emilio Rodriguez A57

M BANGUN

MAs RAPIDOS QUE EL PENSAMIENTO

IDENTIDAD: Divisidn

La primera vez cada turno que se retire una
marca, puedes revelar e instalar 1 carta desde la
SC, ignorando todos los costes.

@, retira 1 marca: Gana 2(J.

Monitorizamos Cada Impulso.
2025 Null Signal Games lllus. Emilio Rodriguez A 58

CORP-ID: Corp-ID

Puedes instalar planes boca arriba. (Esto no hace que
sus habilidades estén activas.)

Siempre que le Runner acceda a un plan boca arriba,
haz 2 puntos de dafio fisico y da a le Runner 1 marca.

Alli estaremos.

2025 Null Signal Games lllus. Vitalii Ostaschenko AEH
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IV r EsTADIO GEMILANG

BRILLA RADIANTE

IDENTIDAD: Divisidn

La primera vez cada turno que juegues una
operacion, gana @.

Cuando le Runner realice una incursién con éxito
en la SC o en I+D, dale la vuelta a esta identidad.

Nunca dejes de brillar.
2025 Null Signal Games lllus. Emilio Rodriguez A 57

EL GRUPO ZWICKY

MANOS INVISIBLES

CORP-ID: Corp-ID

La primera vez cada turno que ganes créditos
a través de una habilidad de un plan o
de una operacion, puedes robar 1 carta.

Accion a distancia.

2025 Null Signal Games lllus. Marlon Ruiz AEE
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EVENTO: Incursion

........ 2222222204401 4
Realiza una incursién en los Archivos.
Cuando termine esa incursién, puedes
destruir 1 copia ejecutada de una de las
cartas a las que accediste en Archivos
durante esa incursion.

"Usaré todas mis opciones para alcanzar
mis objetivos.”

2025 Null Signal Games lllus. Matheus Calza

SEDUCCION AGRESIVA

EVENTO: Incursion

........ 2222222204401 4
Realiza una incursién en los Archivos.
Cuando termine esa incursién, puedes
destruir 1 copia ejecutada de una de las
cartas a las que accediste en Archivos
durante esa incursion.

"Usaré todas mis opciones para alcanzar
mis objetivos.”

2025 Null Signal Games lllus. Matheus Calza

SEDUCCION AGRESIVA

EVENTO: Incursion

........ 7777727 '/ 4
Realiza una incursién en los Archivos.
Cuando termine esa incursién, puedes
destruir 1 copia ejecutada de una de las
cartas a las que accediste en Archivos
durante esa incursion.

"Usaré todas mis opciones para alcanzar
mis objetivos.”

2025 Null Signal Games lllus. Matheus Calza

ESCARBAR

EVENTO: Doble

........ 720l 4
Como coste adicional para jugar este evento,
gasta @.
Instala 1 programa desde tu Pila. Puedes anadir
1 programa de tu Pila al fondo de tu Montén.

"El 99 % de todo es basura. Por eso le pago a otras
personas para que busquen en mi lugar. "
—Sturg3on_General

2025 Null Signal Games lllus. Amirul Hhf

ESCARBAR

EVENTO: Doble

........ 720l 4
Como coste adicional para jugar este evento,
gasta @.
Instala 1 programa desde tu Pila. Puedes anadir
1 programa de tu Pila al fondo de tu Montén.

"El 99 % de todo es basura. Por eso le pago a otras
personas para que busquen en mi lugar. "

—Sturg3on_General

ESCARBAR

EVENTO: Doble

........ 77777 ~rn
Como coste adicional para jugar este evento,
gasta @.
Instala 1 programa desde tu Pila. Puedes anadir
1 programa de tu Pila al fondo de tu Montén.
"El 99 % de todo es basura. Por eso le pago a otras
personas para que busquen en mi lugar. "

—Sturg3on_General

EVENTO: Incursion

........ 720l 4
Realiza una incursién en cualquier servidor.
La primera vez que la Corporacion fuera a
terminar esa incursion, prevén que la incursion
termine salvo que la Corporacion revele y
destruya X cartas al azar de la SC. X es el
numero de cartas en la raiz del servidor atacado.

El volumen es el mensaje.

2025 Null Signal Games lllus. Wilson Nugraha (Polar Engine) AS

EVENTO: Incursion

........ 720l 4
Realiza una incursién en cualquier servidor.
La primera vez que la Corporacion fuera a
terminar esa incursion, prevén que la incursion
termine salvo que la Corporacion revele y
destruya X cartas al azar de la SC. X es el
numero de cartas en la raiz del servidor atacado.
El volumen es el mensaje.

2025 Null Signal Games lllus. Wilson Nugraha (Polar Engine) AS

EVENTO: Incursion

........ 77777 ~rn
Realiza una incursién en cualquier servidor.
La primera vez que la Corporacion fuera a
terminar esa incursion, prevén que la incursion
termine salvo que la Corporacion revele y
destruya X cartas al azar de la SC. X es el
numero de cartas en la raiz del servidor atacado.

El volumen es el mensaje.

2025 Null Signal Games lllus. Wilson Nugraha (Polar Engine) AS




777l l 4
+103
Cada vez que instales una carta sin gastar créditos,
puedes alojar boca arriba la carta superior de tu
Mont6n en este hardware. (No estd instalada.)
Puedes jugar o instalar las cartas alojadas como si
estuvieran en tu Empunadura.
Cuando termine tu fase de descarte, destruye
todas las cartas alojadas.
Limite 1 consola por jugadore.

PROGRAMA

777777777720\

Acceso —$£J: Destruye la carta a la que estés
accediendo que no sea un Plan. Si lo haces,
roba una carta.

HaNTU
- -ww

PROGRAMA: Rompehielos - Asesino - Virus

777777777720\

Cuando instales este programa, coloca 2
contadores de virus sobre él.

Interfaz —(@: Rompe 1 subrutina centinela.

Contador de virus alojado: +2 puntos de
fuerza.

2025 Null Signal Games lllus. Julio Rocha

+103

Cada vez que instales una carta sin gastar créditos,
puedes alojar boca arriba la carta superior de tu
Mont6n en este hardware. (No estd instalada.)
Puedes jugar o instalar las cartas alojadas como si
estuvieran en tu Empunadura.

Cuando termine tu fase de descarte, destruye
todas las cartas alojadas.

Limite 1 consola por jugadore.

PROGRAMA

Acceso —$£J: Destruye la carta a la que estés
accediendo que no sea un Plan. Si lo haces,
roba una carta.

Cuando instales este programa, coloca 2
contadores de virus sobre él.

Interfaz —(@: Rompe 1 subrutina centinela.

Contador de virus alojado: +2 puntos de
fuerza.

2025 Null Signal Games lllus. Julio Rocha

+ JOYERIA

+103

Cada vez que instales una carta sin gastar créditos,
puedes alojar boca arriba la carta superior de tu
Mont6n en este hardware. (No estd instalada.)
Puedes jugar o instalar las cartas alojadas como si
estuvieran en tu Empunadura.

Cuando termine tu fase de descarte, destruye
todas las cartas alojadas.

Limite 1 consola por jugadore.

PROGRAMA

Acceso —$£J: Destruye la carta a la que estés
accediendo que no sea un Plan. Si lo haces,
roba una carta.

Cuando instales este programa, coloca 2
contadores de virus sobre él.

Interfaz —(@: Rompe 1 subrutina centinela.

Contador de virus alojado: +2 puntos de
fuerza.

2025 Null Signal Games lllus. Julio Rocha




= 73

PROGRAMA: Rompehielos - Fractor i

........ 777777777720\

Este programa tiene +1 punto de fuerza por
cada fractor en tu Pila.

Interfaz >1@: Rompe 1 subrutina barrera.
10: +1 punto de fuerza.

Las aguas comienzan a agitarse, y poco a poco la
marea crece.

2025 Null Signal Games lllus. Scott Uminga ,‘L g5

+ CACOFONiA

RECURSO: Virtual

........ rrrz 772777774

La primera vez cada turno que robes
= o destruyas una carta de la Corporacion,
coloca 1 contador sobre este recurso.

— Cuando termine tu fase de Accion, puedes
retirar 2 contadores alojados de poder
cm’—\ para Sabotear 3. (La Corporacién destruye 3
\ cartas de su eleccion de la SC y/o de la parte
\ superior de I+D.)

2025 Null Signal Games lllus. Adam S. Doyle }L 0

= 73

PROGRAMA: Rompehielos - Fractor i

........ 777777777720\

Este programa tiene +1 punto de fuerza por
cada fractor en tu Pila.

Interfaz >1@: Rompe 1 subrutina barrera.
10: +1 punto de fuerza.

Las aguas comienzan a agitarse, y poco a poco la
marea crece.

RECURSO: Virtual

— T srraaas
La primera vez cada turno que robes

o destruyas una carta de la Corporacion,
coloca 1 contador sobre este recurso.

Cuando termine tu fase de Accién, puedes
retirar 2 contadores alojados de poder

— para Sabotear 3. (La Corporacion destruye 3

—

INQUILINOS SUBLEVADOS

........ rrrz 772777774

"Al final, subieron el alquiler y nos echaron a la calle.

Pero las manifas bajaron tanto el valor de la vivienda
£ que pudimos volver a nuestros hogares—jcon precios
mds asequibles!"

\ cartas de su eleccion de la SC y/o de la parte
\ superior de I+D.)

A0

,‘:/.’—\

\

= 73

PROGRAMA: Rompehielos - Fractor BN

........ 777777777720\

Este programa tiene +1 punto de fuerza por
cada fractor en tu Pila.

Interfaz >1@: Rompe 1 subrutina barrera.
10: +1 punto de fuerza.

Las aguas comienzan a agitarse, y poco a poco la
marea crece.

2025 Null Signal Games lllus. Scott Uminga ,‘L g5

+ CACOFONiA

RECURSO: Virtual

 ———— 77277/ 4
La primera vez cada turno que robes
o destruyas una carta de la Corporacion,
coloca 1 contador sobre este recurso.

Cuando termine tu fase de Accién, puedes
retirar 2 contadores alojados de poder
para Sabotear 3. (La Corporacién destruye 3
cartas de su eleccion de la SC y/o de la parte

\ superior de I+D.)

INQUILINOS SUBLEVADOS

........ 777777774

"Al final, subieron el alquiler y nos echaron a la calle.
Pero las manifas bajaron tanto el valor de la vivienda
que pudimos volver a nuestros hogares—jcon precios

mds asequibles!"

2025 Null Signal Games lllus. Dliver Morit

2025 Null Signal Games lllus. Dliver Morit

........ rrrz 772777774

"Al final, subieron el alquiler y nos echaron a la calle.
Pero las manifas bajaron tanto el valor de la vivienda
que pudimos volver a nuestros hogares—jcon precios

mds asequibles!"




EVENTO: Incursién 1 I I EVENTO: Incursién 1 I I EVENTO: Incursién

= Realiza una incursion en cualquier servidor. = Realiza una incursion en cualquier servidor. = Realiza una incursion en cualquier servidor.
== Si tiene éxito, gana 6@. == Si tiene éxito, gana 6@. == Si tiene éxito, gana 6@.
= « . rE > T —d « . rE > T —d « . rE > T
= “.sedispararon ciento veintisiete balas y aunque = ‘“.sedispararon ciento veintisiete balas y aunque = ‘“.sedispararon ciento veintisiete balas y aunque

estrellaron dos hoppers policiales, milagrosamente no estrellaron dos hoppers policiales, milagrosamente no estrellaron dos hoppers policiales, milagrosamente no
=) hubo oficiales heridos, aunque le sospechose =) hubo oficiales heridos, aunque le sospechose =) hubo oficiales heridos, aunque le sospechose

estd en paradero desconocido.” estd en paradero desconocido.” estd en paradero desconocido.”

—Abdul el-Sattar, Noticias Kota Kamalitan 6 —Abdul el-Sattar, Noticias Kota Kamalitan 6 —Abdul el-Sattar, Noticias Kota Kamalitan 6

2025 Null Signal Games lllus. Amirul Hhf R 2025 Null Signal Games lllus. Amirul Hhf R 2025 Null Signal Games lllus. Amirul Hhf

PERFIL BAjo ) PERFIL BAjo ) PERFIL BAjo

EVENTO: Doble EVENTO: Doble EVENTO: Doble

Como coste adicional para jugar este evento, Como coste adicional para jugar este evento, Como coste adicional para jugar este evento,
gasta @. gasta @. gasta @.

Resuelve 1 de estas opciones: Resuelve 1 de estas opciones: Resuelve 1 de estas opciones:

* Roba 4 cartas. * Roba 4 cartas. * Roba 4 cartas.

* Retira hasta 2 marcas. * Retira hasta 2 marcas. * Retira hasta 2 marcas.

"Una pena gastar el dinero en esto cuando podria estar "Una pena gastar el dinero en esto cuando podria estar "Una pena gastar el dinero en esto cuando podria estar
comprando hiasanes para mi apartamento.” comprando hiasanes para mi apartamento.” comprando hiasanes para mi apartamento.”

2025 Null Signal Games lllus. Dimik R 2025 Null Signal Games lllus. Dimik

m ACCESO DE MANTENIMIENTO

ACCESO DE MANTENIMI ACCESO DE MANTENIMIENTO

EVENTO: Incursién - Doble III EVENTO: Incursién - Doble III EVENTO: Incursién - Doble III

= Como coste adicional para jugar este evento, =_ Como coste adicional para jugar este evento, = Como coste adicional para jugar este evento,

]
== gasta @. = gasta @. = gasta @.

==’ Realiza una incursién en los Archivos. Cuando : ==’ Realiza una incursién en los Archivos. Cuando : ==’ Realiza una incursién en los Archivos. Cuando :
= fueras a aproximarte a los Archivos (después de é = fueras a aproximarte a los Archivos (después de é = fueras a aproximarte a los Archivos (después de é
=) superar todos los hielos), en vez de eso cambia el S| O superar todos los hielos), en vez de eso cambia el S| O superar todos los hielos), en vez de eso cambia el é
servidor atacado a la SC y aproximate a la SC. & servidor atacado a la SC y aproximate a la SC. & servidor atacado a la SC y aproximate a la SC. &
"Que la dignidad no se interponga a un buen atajo." (== "Que la dignidad no se interponga a un buen atajo." (== "Que la dignidad no se interponga a un buen atajo." (==

8] pong 7] s@ 8] pong 7] s@ 8] pong 7] s@

2025 Null Signal Games lllus. Mauricio Herrera ,‘L 6 2025 Null Signal Games lllus. Mauricio Herrera ,‘L 6 2025 Null Signal Games lllus. Mauricio Herrera ,‘L 6



TRANSFERENCIA DE RIQUEZAS

TRANSFERENCIA DE RIQUEZAS

EVENTO: Incursidn 1 II EVENTO: Incursidn | II EVENTO: Incursidn | II
= Realiza una incursion en la SC. Si tiene éxito, = Realiza una incursion en la SC. Si tiene éxito, = Realiza una incursion en la SC. Si tiene éxito,
== recibe 1 marca y la Corporacién pierde 3(. @) = recibe I marcay la Corporacién pierde 30. @) = recibe I marcay la Corporacién pierde 30. 5
==’ Gana 2 por cada crédito perdido de esta ® ==’ Gana 2 por cada crédito perdido de esta ® ==’ Gana 2 por cada crédito perdido de esta ®
- =] =]

manera. ® manera. ® manera. ®
B "En KK, decimos 'harimau mati karena belangnya'. ® = "En KK, decimos 'harimau mati karena belangnya'. ® = "En KK, decimos 'harimau mati karena belangnya'. )

‘no presumas del dinero que tienes, si quieres queddrtelo’." |4 ‘no presumas del dinero que tienes, si quieres queddrtelo’." |4 ‘no presumas del dinero que tienes, si quieres queddrtelo’." |4

= = =
—JokoR F@ —JokoR F@ —JokoR F@

2025 Null Signal Games lllus. Dliver Morit ,‘L 7 2025 Null Signal Games lllus. Dliver Morit ,‘L 7 2025 Null Signal Games lllus. Dliver Morit ,‘L 7

W‘M

+12

La primera vez cada turno que realices una
incursion con éxito en la SC, puedes alojar boca
arriba en este hardware 1 carta de la SC al azar.
(Esa carta no estd instalada ni ejecutada).

@, anade 2 cartas alojadas a la SC: Le Runner
puede acceder una carta de la SC al azar.
Cualquier jugadore puede usar esta habilidad.

Limite 1 consola por jugadore.

2025 Null Signal Games lllus. Oliver Morit

M)

HARDWARE: Arma

Cuando realices una incursién con éxito en
la SC, puedes destruir este hardware para
suspender 1 carta instalada de la
corporacion.
";Te crees que he terminado de meterme contigo?
Ni de cona."”

—Barry "Baz" Wong

2025 Null Signal Games lllus. Matheus Calza A 9

+12

La primera vez cada turno que realices una
incursion con éxito en la SC, puedes alojar boca
arriba en este hardware 1 carta de la SC al azar.
(Esa carta no estd instalada ni ejecutada).

@, anade 2 cartas alojadas a la SC: Le Runner
puede acceder una carta de la SC al azar.
Cualquier jugadore puede usar esta habilidad.

Limite 1 consola por jugadore.

HARDWARE: Arma

Cuando realices una incursién con éxito en
la SC, puedes destruir este hardware para
suspender 1 carta instalada de la
corporacion.
";Te crees que he terminado de meterme contigo?
Ni de cona."”

—Barry "Baz" Wong
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+12

La primera vez cada turno que realices una
incursion con éxito en la SC, puedes alojar boca
arriba en este hardware 1 carta de la SC al azar.
(Esa carta no estd instalada ni ejecutada).

@, anade 2 cartas alojadas a la SC: Le Runner
puede acceder una carta de la SC al azar.
Cualquier jugadore puede usar esta habilidad.

Limite 1 consola por jugadore.

2025 Null Signal Games lllus. Oliver Morit A L]

/\ £L + RAPID MAGNELECTRICA (MOD 748)
3 -

HARDWARE: Arma

Cuando realices una incursién con éxito en
la SC, puedes destruir este hardware para
suspender 1 carta instalada de la
corporacion.
";Te crees que he terminado de meterme contigo?
Ni de cona."”

—Barry "Baz" Wong

2025 Null Signal Games lllus. Matheus Calza A 9
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SANG KaNcCIL

PROGRAMRA: Rompehielos - Descodificador

Interfaz —>1(: Rompe 1 subrutina puerta de
codigo.

3(: +2 puntos de fuerza. Si hay un evento de
incursién activo, esta habilidad cuesta 2@
menos de usar.

Las consecuencias sélo importan si te pillan.

2025 Null Signal Games lllus. Anthony

¢ FRANSOF1A WARD

RECURSO: Contacto

El coste de ejecucion de cada hielo aumenta en 1.

Siempre que te enfrentes a un hielo, si la
Corporacién tiene 15@ o mas, puedes destruir
este recurso para sobrepasar ese hielo.
(Superas el hielo. No se activan las subrutinas, ni
las habilidades de "cuando se enfrente".)
"Ha aprendido del mejor: yo. Cuando me jubile, la
Tri-Maf de KK estard en buenas manos."

—Barry "Baz" Wong

2025 Null Signal Games lllus. Oliver Morit

s s sssssssssss wees:

4

MERCADO ABIERTO

RECURSO: Golpe - Lugar

Cuando instales este recurso, carga 6@ en él.

Cuando no queden 0, destruyelo.

Puedes gastar los créditos alojados para instalar

recursos contacto y golpe.

Cuando empiece tu turno, coge 1@ de este

TECUISO- "Esq panda de kepos de NBN ganan trillones

extrayendo datos incidentales, y a nadie le importa.

;Qué mas da si la uso para obtener nuevos contactos?”
—MuslihaT

h_/ -(

SANG KaNcCIL

PROGRAMRA: Rompehielos - Descodificador

Interfaz —>1(: Rompe 1 subrutina puerta de
codigo.

3(: +2 puntos de fuerza. Si hay un evento de
incursién activo, esta habilidad cuesta 2@
menos de usar.

Las consecuencias sélo importan si te pillan.

RECURSO: Contacto

El coste de ejecucion de cada hielo aumenta en 1.

Siempre que te enfrentes a un hielo, si la
Corporacién tiene 15@ o mas, puedes destruir
este recurso para sobrepasar ese hielo.
(Superas el hielo. No se activan las subrutinas, ni
las habilidades de "cuando se enfrente".)
"Ha aprendido del mejor: yo. Cuando me jubile, la
Tri-Maf de KK estard en buenas manos."

—Barry "Baz" Wong

2025 Null Signal Games lllus. Oliver Morit
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RECURSO: Golpe - Lugar

Cuando instales este recurso, carga 6@ en él.

Cuando no queden 0, destruyelo.

Puedes gastar los créditos alojados para instalar

recursos contacto y golpe.

Cuando empiece tu turno, coge 1@ de este

TECUISO- "Esq panda de kepos de NBN ganan trillones

extrayendo datos incidentales, y a nadie le importa.

;Qué mas da si la uso para obtener nuevos contactos?”
—MuslihaT
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PROGRAMRA: Rompehielos - Descodificador

Interfaz —>1(: Rompe 1 subrutina puerta de
codigo.

3(: +2 puntos de fuerza. Si hay un evento de
incursién activo, esta habilidad cuesta 2@
menos de usar.

Las consecuencias sélo importan si te pillan.

\4

RECURSO: Contacto

El coste de ejecucion de cada hielo aumenta en 1.
Siempre que te enfrentes a un hielo, si la
Corporacién tiene 15@ o mas, puedes destruir
este recurso para sobrepasar ese hielo.
(Superas el hielo. No se activan las subrutinas, ni
las habilidades de "cuando se enfrente".)
"Ha aprendido del mejor: yo. Cuando me jubile, la
Tri-Maf de KK estard en buenas manos."

—Barry "Baz" Wong

2025 Null Signal Games lllus. Oliver Morit
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MERCADO ABIERTO

RECURSO: Golpe - Lugar

Cuando instales este recurso, carga 6@ en él.

Cuando no queden 0, destruyelo.

Puedes gastar los créditos alojados para instalar

recursos contacto y golpe.

Cuando empiece tu turno, coge 1@ de este

TECUISO- "Esq panda de kepos de NBN ganan trillones

extrayendo datos incidentales, y a nadie le importa.

;Qué mas da si la uso para obtener nuevos contactos?”
—MuslihaT




ILUMINACION

EVENTO: Incursion

Realiza una incursion en I+D. Si tiene éxito,
instala hasta 3 cartas de tu Empufadura

(de una en una), pagando 1@ menos por
cada una de ellas.

";No se va a meter en un lio poniendo esto en la
actuacion? j;Y cémo siquiera se habrd enterado?!”

2025 Null Signal Games lllus. Ismatulloh (Polar Engine)

ILUMINACION

EVENTO: Incursion

Realiza una incursion en I+D. Si tiene éxito,
instala hasta 3 cartas de tu Empufadura

(de una en una), pagando 1@ menos por
cada una de ellas.

";No se va a meter en un lio poniendo esto en la
actuacion? j;Y cémo siquiera se habrd enterado?!”

2025 Null Signal Games lllus. Ismatulloh (Polar Engine)

ILUMINACION

EVENTO: Incursion

Realiza una incursion en I+D. Si tiene éxito,
instala hasta 3 cartas de tu Empufadura

(de una en una), pagando 1@ menos por
cada una de ellas.

";No se va a meter en un lio poniendo esto en la
actuacion? j;Y cémo siquiera se habrd enterado?!”

2025 Null Signal Games lllus. Ismatulloh (Polar Engine) Ags
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2025 Null

RriTuAaL

EVENTO

Roba 1 carta por cada @ que te quede.

Empieza cada dia igual: un té, las noticias, un puzle
tresdé. Y al trabajo. Magdalene no va a permitir que
un despido se interponga a su obra maestra.

nal Games lllut

HARDWARE: Modificacion

Cuando instales este hardware y cuando
empiece tu turno, puedes alojar este
hardware en un rompehielos instalado que
no sea IA.

El rompehielos anfitrion tiene +1 punto de
fuerza. Las habilidades que incrementen su
fuerza lo hacen durante toda la incursion (en
vez de cualquier duracion mas corta).

RriTuAaL

EVENTO

Roba 1 carta por cada @ que te quede.

Empieza cada dia igual: un té, las noticias, un puzle
tresdé. Y al trabajo. Magdalene no va a permitir que
un despido se interponga a su obra maestra.

HARDWARE: Modificacion

Cuando instales este hardware y cuando
empiece tu turno, puedes alojar este
hardware en un rompehielos instalado que
no sea IA.

El rompehielos anfitrion tiene +1 punto de
fuerza. Las habilidades que incrementen su
fuerza lo hacen durante toda la incursion (en
vez de cualquier duracion mas corta).

RriTuAaL

EVENTO

Roba 1 carta por cada @ que te quede.

Empieza cada dia igual: un té, las noticias, un puzle
tresdé. Y al trabajo. Magdalene no va a permitir que
un despido se interponga a su obra maestra.

HARDWARE: Modificacion

Cuando instales este hardware y cuando
empiece tu turno, puedes alojar este
hardware en un rompehielos instalado que
no sea IA.

El rompehielos anfitrion tiene +1 punto de
fuerza. Las habilidades que incrementen su

fuerza lo hacen durante toda la incursion (en

vez de cualquier duracion mas corta).

2025 Null Signal Games lllus. Elizaveta Sokolova 2025 Null Signal Games lllus. Elizaveta Sokolova 2025 Null Signal Games lllus. Elizaveta Sokolova
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HARDWARE: Consola HARDWARE: Consola HARDWARE: Consola

@: Aloja boca arriba cualquier numero de @: Aloja boca arriba cualquier numero de : @: Aloja boca arriba cualquier numero de
programas de tu Empufiadura en este programas de tu Empufiadura en este : programas de tu Empufiadura en este
hardware. (No estdn instalados.) hardware. (No estdn instalados.) hardware. (No estdn instalados.)

Una vez por turno —0@: Instala un Una vez por turno —0@: Instala un Una vez por turno —0@: Instala un
programa alojado (pagando su coste de programa alojado (pagando su coste de programa alojado (pagando su coste de
instalacion). instalacion). instalacion).

Limite 1 consola por jugadore. Limite 1 consola por jugadore. Limite 1 consola por jugadore.

2025 Null Signal Games lllus. Amirul Hhf

PROGRAMA PROGRAMA PROGRAMA

2’0 (Cuando instales esta carta y antes 2’0 (Cuando instales esta carta y antes 2’0 (Cuando instales esta carta y antes —
de que empiece tu turno, recdrgala a de que empiece tu turno, recdrgala a de que empiece tu turno, recdrgala a ’
2 créditos alojados.) 2 créditos alojados.) 2 créditos alojados.)

Puedes gastar los créditos alojados para Puedes gastar los créditos alojados para Puedes gastar los créditos alojados para

pagar costes de destruccion. pagar costes de destruccion. pagar costes de destruccion.

"Por mis hijes, aguantaré cualquier sufrimiento.” "Por mis hijes, aguantaré cualquier sufrimiento.” "Por mis hijes, aguantaré cualquier sufrimiento.”
—Dewi Subrotoputri, —Dewi Subrotoputri, —Dewi Subrotoputri,
interpretando a Dyah Kunthi interpretando a Dyah Kunthi & interpretando a Dyah Kunthi
\ N o = \
—

2025 Null Signal Games lllus. Elwin “Jakuza" ,‘L = 2025 Null Signal Games lllus. Elwin “Jakuza" ,‘L = —— 2025 Null Signal Games lllus. Elwin “Jakuza" ,‘L =
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PROGRAMR: Troyano PROGRAMR: Troyano PROGRAMR: Troyano

Instala solo sobre un hielo. Instala solo sobre un hielo. Instala solo sobre un hielo.

El hielo anfitrién gana barrera, puerta de
cddigo, y centinela.

El hielo anfitrién gana barrera, puerta de
cddigo, y centinela.

El hielo anfitrién gana barrera, puerta de
cddigo, y centinela.

"La Red opera con l6gica de los suefios casi tanto
como lo hace con légica digital. Si crees que algo es
verdad, suele serlo.”

"La Red opera con l6gica de los suefios casi tanto
como lo hace con légica digital. Si crees que algo es
verdad, suele serlo.”

"La Red opera con l6gica de los suefios casi tanto
como lo hace con légica digital. Si crees que algo es
verdad, suele serlo.”

—La Enciclopedia Silica

—La Enciclopedia Silica —La Enciclopedia Silica

— —
2025 Null Signal Games lllus. Adam S. Doyle ,‘L 30 —— 2025 Null Signal Games lllus. Adam S. Doyle ,‘L 30 —— 2025 Null Signal Games lllus. Adam S. Doyle ,‘L 30
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ZANGANO DEVADATTA

W TS

ZANGANO DEVADATTA

W TS

ZANGANO DEVADATTA

PROGRAMA

Cuando instales este programa, coloca 2

contadores de poder sobre él.

Cuando irrumpas en I+D, puedes retirar 1

contador de poder alojado para acceder a

una carta adicional.

"Todavia me quedan colegas dentro.”

—Magdalene Keino-Chemutai
2025 Null Signal Games lllus. Bruno Balixa ,‘L El
n
PRINCIPIA

PROGRAMRA: Rompehielos - Fractor

Este programa cuesta 16 menos de instalar por
cada otro rompehielos instalado. (Los
programas que destruyas al instalar este
programa no cuentan.)

Interfaz -1(: Rompe una subrutina barrera.
2@: +2 puntos de fuerza.

Sobre los hombros de gigantes.

PROGRAMA

Cuando instales este programa, coloca 2

contadores de poder sobre él.

Cuando irrumpas en I+D, puedes retirar 1

contador de poder alojado para acceder a

una carta adicional.

"Todavia me quedan colegas dentro.”

—Magdalene Keino-Chemutai
2025 Null Signal Games lllus. Bruno Balixa ,‘L El
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PRINCIPIA

PROGRAMRA: Rompehielos - Fractor

Este programa cuesta 16 menos de instalar por
cada otro rompehielos instalado. (Los
programas que destruyas al instalar este
programa no cuentan.)

Interfaz -1(: Rompe una subrutina barrera.
2@: +2 puntos de fuerza.

Sobre los hombros de gigantes.

RECURSO: Contacto

La primera vez cada turno que empiece una
incursion, puedes destruir 1 de tus otras cartas
instaladas. Si lo haces, gana una cantidad de
créditos igual al coste de instalacion impreso

RECURSO: Contacto

La primera vez cada turno que empiece una
incursion, puedes destruir 1 de tus otras cartas
instaladas. Si lo haces, gana una cantidad de
créditos igual al coste de instalacion impreso

PROGRAMA

Cuando instales este programa, coloca 2

contadores de poder sobre él.

Cuando irrumpas en I+D, puedes retirar 1

contador de poder alojado para acceder a

una carta adicional.

"Todavia me quedan colegas dentro.”
—Magdalene Keino-Chemutai

2025 Null Signal Games lllus. Bruno Balixa ,‘L El
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PROGRAMRA: Rompehielos - Fractor

Este programa cuesta 16 menos de instalar por
cada otro rompehielos instalado. (Los
programas que destruyas al instalar este
programa no cuentan.)

Interfaz -1(: Rompe una subrutina barrera.
2@: +2 puntos de fuerza.

Sobre los hombros de gigantes.

RECURSO: Contacto

La primera vez cada turno que empiece una
incursion, puedes destruir 1 de tus otras cartas
instaladas. Si lo haces, gana una cantidad de
créditos igual al coste de instalacion impreso

y roba 1 carta. : y roba 1 carta. : y roba 1 carta. :

Cien divisas distintas en las entrafias de la ciudad, y ® Cien divisas distintas en las entrafias de la ciudad, y ® Cien divisas distintas en las entrafias de la ciudad, y ®

Cachivaches las acepta todas. Por créditos y rupiah te da Cachivaches las acepta todas. Por créditos y rupiah te da Cachivaches las acepta todas. Por créditos y rupiah te da

fideos. Para el menti secreto, trdele virus esterilizados y 5% fideos. Para el menti secreto, trdele virus esterilizados y 5% fideos. Para el menti secreto, trdele virus esterilizados y 5%

rigs desgastadas. Pero para llevarte el pollo in vitro rigs desgastadas. Pero para llevarte el pollo in vitro rigs desgastadas. Pero para llevarte el pollo in vitro

ahumado, tréele el tesoro mds preciado: tu historia. (A,(} ahumado, tréele el tesoro mds preciado: tu historia. (A,(} ahumado, tréele el tesoro mds preciado: tu historia. (A,(}
o) o) o)

<

2025 Null Signal Games lllus. Rlecia Doyley ,‘L == f

2025 Null Signal Games lllus. Rlecia Doyley ,‘L == f

<

<
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SEGUNDO EMPLEO

RECURSO: Golpe

1
Cuando instales este recurso y siempre que

empiece una incursion, coloca 10 en este recurso.

Cuando haya 6 0 més créditos alojados, toma
todos los créditos de este recurso, destruyelo,
y roba 1 carta.

"Un servicio rdpido, amigable, y eficiente

ookok ok e,

—cliente satisfecha

2025 Null Signal Games lllus. Elizaveta Sokolova A EL

VANGUARDIA AGRESIVA

PLAN: Iniciativa

90

La primera vez que le Runner destruya
durante su turno una de las cartas
instaladas de la Corporacion, puede
gastar @. Si no lo hace, durante tu
siguiente turno tienes +1 @.

";Caririo, en serio fuiste a la gala? ;No te vi alli!"
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y roba 1 carta.

"Un servicio rdpido, amigable, y eficiente

ookok ok e,

—cliente satisfecha
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gastar @. Si no lo hace, durante tu
siguiente turno tienes +1 @.

";Caririo, en serio fuiste a la gala? ;No te vi alli!"

SEGUNDO EMPLEO

RECURSO: Golpe

1
Cuando instales este recurso y siempre que

empiece una incursion, coloca 10 en este recurso.

Cuando haya 6 0 més créditos alojados, toma
todos los créditos de este recurso, destruyelo,
y roba 1 carta.

"Un servicio rdpido, amigable, y eficiente

ookok ok e,

—cliente satisfecha

2025 Null Signal Games lllus. Elizaveta Sokolova

VANGUARDIA AGRESIVA

PLAN: Iniciativa

90

La primera vez que le Runner destruya
durante su turno una de las cartas
instaladas de la Corporacion, puede
gastar @. Si no lo hace, durante tu
siguiente turno tienes +1 @.

";Caririo, en serio fuiste a la gala? ;No te vi alli!"

2025 Null Signal Games lllus. Elliott Birt 2025 Null Signal Games lllus. Elliott Birt

PROYECTO INGATAN

2025 Null Signal Games lllus. Elliott Birt

PROYECTO INGATAN PROYECTO INGATAN

PLAN: Investigacién

a_oo

Dividendos 1 (Cuando puntiies este plan,
coloca 1 contador de plan sobre él por cada
contador de avance sobrante.)

Cuando termine tu fase de descarte,
puedes retirar 1 contador de plan para
instalar 1 carta desde los Archivos,
ignorando todos los costes.

PLAN: Investigacién

a_oo

Dividendos 1 (Cuando puntiies este plan,
coloca 1 contador de plan sobre él por cada
contador de avance sobrante.)

Cuando termine tu fase de descarte,
puedes retirar 1 contador de plan para
instalar 1 carta desde los Archivos,
ignorando todos los costes.

PLAN: Investigacién

a_oo

Dividendos 1 (Cuando puntiies este plan,
coloca 1 contador de plan sobre él por cada
contador de avance sobrante.)

Cuando termine tu fase de descarte,
puedes retirar 1 contador de plan para
instalar 1 carta desde los Archivos,
ignorando todos los costes.

2025 Null Signal Games lllus. Kira L. Nguyen A3l 2025 Null Signal Games lllus. Kira L. Nguyen A3l 2025 Null Signal Games lllus. Kira L. Nguyen A3l



VENTRJA

a__9o

QO®, 9: Gana 40 y roba 3 cartas.
Instala hasta 2 cartas desde la SC (de una
en una). Puedes jugar 1 operacion desde la

SC.

"Desplegando en T-menos 5..."

2025 Null Signal Games lllus. Martin de Diego Sadaba

VENTAJA: Anuncio

a__9o > 1)

Cuando ejecutes esta ventaja, carga 6(§ en
ella. Cuando no queden @, destriyela y

gana @@.

Cuando empiece tu turno, coge 20 de esta

ventaja.

"No tengas miedo a los Ottos, chiqui.
jEstdn construyendo nuestro futuro!”

VENTRJA

a__9o

QO®, 9: Gana 40 y roba 3 cartas.
Instala hasta 2 cartas desde la SC (de una
en una). Puedes jugar 1 operacion desde la
SE.

"Desplegando en T-menos 5..."

2025 Null Signal Games lllus. Martin de Diego Sadaba ,‘l = |

VENTAJA: Anuncio

Cuando ejecutes esta ventaja, carga 6(§ en
ella. Cuando no queden @, destriyela y
gana @@.

Cuando empiece tu turno, coge 20 de esta
ventaja.

"No tengas miedo a los Ottos, chiqui.
jEstdn construyendo nuestro futuro!”

RECURSOS HUMANOIDES

VENTRJA

a__9o

QO®, 9: Gana 40 y roba 3 cartas.
Instala hasta 2 cartas desde la SC (de una
en una). Puedes jugar 1 operacion desde la
SE.

"Desplegando en T-menos 5..."

VENTAJA: Anuncio

a_99 (] 1)
Cuando ejecutes esta ventaja, carga 6(§ en
ella. Cuando no queden @, destriyela y
gana @@.

Cuando empiece tu turno, coge 20 de esta
ventaja.

"No tengas miedo a los Ottos, chiqui.
jEstdn construyendo nuestro futuro!”

2025 Null Signal Games lllus. Mauricio Herrera
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® 35 Bumi 1.0

Cuando ejecutes este hielo durante una

incursién contra este servidor, puedes

destruir 1 programa troyano instalado.

Cuando ejecutes este hielo durante una
incursién contra este servidor, puedes
destruir 1 programa troyano instalado.

Cuando ejecutes este hielo durante una
incursién contra este servidor, puedes

destruir 1 programa troyano instalado.
Pierde @: Rompe 1 subrutina en este

hielo. Solo le Runner puede usar esta
habilidad.

> Destruye 1 programa instalado.

Pierde @: Rompe 1 subrutina en este
hielo. Solo le Runner puede usar esta
habilidad.

> Destruye 1 programa instalado.
9 Haz 1 punto de dafio vital.

";Te atreves?”

Pierde @: Rompe 1 subrutina en este
hielo. Solo le Runner puede usar esta
habilidad.

> Destruye 1 programa instalado.

-y

9 Haz 1 punto de dafio vital. 9 Haz 1 punto de dafio vital.

";Te atreves?” ";Te atreves?”

4
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HIELO: Centinela - Bioroide - AP - Destructor
HIELO: Centinela - Bioroide - AP - Destructor
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Ay S Ay S Ay
15 -k CAMPO DE DISPERSI()N 15 -k CAMPO DE DISPERSI()N 15 -k CAMPO DE DISPERSI()N
7 1 o : 7 1 o : 7 1 o : I
"B i este hielo es el tnico protegiendo | IR "B i este hielo es el tnico protegiendo | IR "B i este hielo es el tnico protegiendo
N este servidor, tiene +4 puntos de N este servidor, tiene +4 puntos de N este servidor, tiene +4 puntos de
) fuerza. fuerza. fuerza.
i 9 Puedes instalar una carta desde la 9 Puedes instalar una carta desde la 9 Puedes instalar una carta desde la
[ SC. SC. SC.

9 Termina la incursién.

9 Termina la incursién. 9 Termina la incursién.

"Es una falacia que un observador consciente
puede cambiar la realidad. La consciencia del =~
observador es completamente innecesaria."

—La Enciclopedia S £

"Es una falacia que un observador consciente
puede cambiar la realidad. La consciencia del =~
observador es completamente innecesaria."

—La Enciclopedia S £

"Es una falacia que un observador consciente
"\ puede cambiar la realidad. La consciencia del
LI observador es completamente innecesaria."

—La Enciclopedia S £

HIELD: Puerta de Cddigo
HIELD: Puerta de Cddigo
HIELD: Puerta de Cddigo

LI,

LI,

VAN AR W= A
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NANOGESTION

OPERACION

a_99 £} 1)
Gana @@.

"Soy un administrador muy razonable.

No espero que mi personal haga nada

que no podria hacer yo mismo."

—Bass CHIR180G4

OPERACION

a_99 £} 1)
Gana @@.

"Soy un administrador muy razonable.

No espero que mi personal haga nada

que no podria hacer yo mismo."

—Bass CHIR180G4

OPERACION

a_99 £} 1)
Gana @@.

"Soy un administrador muy razonable.

No espero que mi personal haga nada

que no podria hacer yo mismo."

—Bass CHIR180G4

2025 Null Signal Games lllus. Alecia Doyley 1 2025 Null Signal Games lllus. Alecia Doyley 1 2025 Null Signal Games lllus. Alecia Doyley As
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SOLUCIONES DESDE ARRIBA

OPERACION

a_oo '

Roba 2 cartas. Instala hasta 2 cartas desde
la SC (de una en una).

OPERACION

28 L7 L1
Roba 2 cartas. Instala hasta 2 cartas desde
la SC (de una en una).

OPERACION

a_oo '

Roba 2 cartas. Instala hasta 2 cartas desde
la SC (de una en una).

"La inestabilidad de una cinta cerebral humana
es directamente proporcional al niimero
de extremidades, asi que hemos empezado a

"La inestabilidad de una cinta cerebral humana
es directamente proporcional al niimero
de extremidades, asi que hemos empezado a

"La inestabilidad de una cinta cerebral humana
es directamente proporcional al niimero
de extremidades, asi que hemos empezado a

cambiarlas por algo mejor equipado. Una cinta # cambiarlas por algo mejor equipado. Una cinta # cambiarlas por algo mejor equipado. Una cinta i
cerebral humana podria estar trabajando al lado el cerebral humana podria estar trabajando al lado el cerebral humana podria estar trabajando al lado i
de un pulpo por semanas y no darse ni cuenta” |'| | de un pulpo por semanas y no darse ni cuenta” |'| | de un pulpo por semanas y no darse ni cuenta” |'|

—Maia Minervudottir, [+D —Maia Minervudottir, [+D —Maia Minervudottir, [+D
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PROPIONEGACION

mEJI:IHFI- EIi|:|r|:|i|:|e - Académigue

a_oo s

Cuando termlne tu fase de accion, puedes
instalar 1 hielo desde la SC, pagando 10
menos. Si lo haces, mueve esta mejora a la
raiz del servidor que ese hielo protege.

"Mi predecesora tenia pasion, imaginacién y
ambicion. Te aseguro que yo no tengo ninguno
de esos fallos.”

2025 Null Signal Games lllus. Dimik ,{ 45

PROPIONEGACION PROPIONEGACION
R g S N g S

PLAN: Seguridad

AN
Cuando punttes este plan, coloca 1 contador de
plan sobre él.

Contador de plan alojado: Le Runner se mueve
a la posicion mas exterior de los Archivos. (Se
aproxima al hielo que haya en esa posicion.) Usa
esta habilidad sélo durante una incursién.
Confiamos demasiado en nuestra cognicién espacial.
sQué ocurre cuando se manda una sefial nula a

ese sistema?

2025 Null Signal Games lllus. Cat Shen

N

PLAN: Expansidn

AN
Dividendos 1 (Cuando puntiies este plan,
coloca 1 contador de plan sobre él por cada
contador de avance sobrante.)

Cuando termine tu fase de descarte,
puedes retirar 1 contador de plan para
colocar 2 contadores de avance sobre 1
carta instalada. (Es demasiado tarde para
puntuar esa carta este turno.)

2025 Null Signal Games lllus. Kira L. Nguyen ,",JE

mEJI:IHFI- EIi|:|r|:|i|:|e - Académigue

a_oo s

Cuando termlne tu fase de accion, puedes
instalar 1 hielo desde la SC, pagando 10
menos. Si lo haces, mueve esta mejora a la
raiz del servidor que ese hielo protege.

"Mi predecesora tenia pasion, imaginacién y
ambicion. Te aseguro que yo no tengo ninguno
de esos fallos.”

2025 Null Signal Games lllus. Dimik ,{ 45

PLAN: Seguridad

AN
Cuando punttes este plan, coloca 1 contador de
plan sobre él.

Contador de plan alojado: Le Runner se mueve
a la posicion mas exterior de los Archivos. (Se
aproxima al hielo que haya en esa posicion.) Usa
esta habilidad sélo durante una incursién.

Confiamos demasiado en nuestra cognicién espacial.
sQué ocurre cuando se manda una sefial nula a
ese sistema?

2025 Null Sngnal Games lllus. Cat Shen

N

PLAN: Expansidn

AN

Dividendos 1 (Cuando puntiies este plan,
coloca 1 contador de plan sobre él por cada
contador de avance sobrante.)

Cuando termine tu fase de descarte,
puedes retirar 1 contador de plan para
colocar 2 contadores de avance sobre 1
carta instalada. (Es demasiado tarde para
puntuar esa carta este turno.)

2025 Null Signal Games lllus. Kira L. Nguyen ,",JE

mEJI:IHFI- EIi|:|r|:|i|:|e - Académigue

a__9o >
Cuando termlne tu fase de accion, puedes
instalar 1 hielo desde la SC, pagando 10
menos. Si lo haces, mueve esta mejora a la
raiz del servidor que ese hielo protege.

"Mi predecesora tenia pasion, imaginacién y
ambicion. Te aseguro que yo no tengo ninguno
de esos fallos.”

2025 Null Signal Games lllus. Dimik ,{ 45

PLAN: Seguridad

AN
Cuando punttes este plan, coloca 1 contador de
plan sobre él.

Contador de plan alojado: Le Runner se mueve
a la posicion mas exterior de los Archivos. (Se
aproxima al hielo que haya en esa posicion.) Usa
esta habilidad sélo durante una incursién.

Confiamos demasiado en nuestra cognicién espacial.
sQué ocurre cuando se manda una sefial nula a
ese sistema?

2025 Null Sngnal Games lllus. Cat Shen

PLAN: Expansidn

AN
Dividendos 1 (Cuando puntiies este plan,
coloca 1 contador de plan sobre él por cada
contador de avance sobrante.)

Cuando termine tu fase de descarte,
puedes retirar 1 contador de plan para
colocar 2 contadores de avance sobre 1
carta instalada. (Es demasiado tarde para
puntuar esa carta este turno.)

2025 Null Signal Games lllus. Kira L. Nguyen ,",JE



VENTRJA: Emboscada VENTRJA: Emboscada VENTRJA: Emboscada

(e BW TN QOO QOO
Siaccede a esta ventaja desde I+D, le Siaccede a esta ventaja desde I+D, le Siaccede a esta ventaja desde I+D, le
Runner debe revelarla. Runner debe revelarla. Runner debe revelarla.
Cuando le Runner acceda a esta carta Cuando le Runner acceda a esta carta Cuando le Runner acceda a esta carta
desde cualquier servidor, excepto desde desde cualquier servidor, excepto desde desde cualquier servidor, excepto desde

@) los Archivos, puedes pagar 4@. Silo haces, @) los Archivos, puedes pagar 4@. Silo haces, @) los Archivos, puedes pagar 4@. Silo haces,

O} da ale Runner 1 marca e inflige 3 puntos O} da ale Runner 1 marca e inflige 3 puntos O} da ale Runner 1 marca e inflige 3 puntos

®ll de dano de red. ®ll de dano de red. ®ll de dano de red.

? s Te creias a salvo? ? s Te creias a salvo? ? s Te creias a salvo?

® ® ®

@ 2025 Null Signal Games lllus. Cat Shen 1 @ 2025 Null Signal Games lllus. Cat Shen 1 @ 2025 Null Signal Games lllus. Cat Shen

VENTRJA: Ejecutive VENTRJA: Ejecutive VENTRJA: Ejecutive

B o (e 00w °F (G R 8\ s

Cuando termina tu fase de descarte, coloca 1 Cuando termina tu fase de descarte, coloca 1 Cuando termina tu fase de descarte, coloca 1
contador de poder sobre esta ventaja. La contador de poder sobre esta ventaja. La contador de poder sobre esta ventaja. La
primera vez cada turno que un plan sea primera vez cada turno que un plan sea primera vez cada turno que un plan sea
puntuado o robado, puedes retirar hasta 2 puntuado o robado, puedes retirar hasta 2 puntuado o robado, puedes retirar hasta 2

contadores de poder alojados. Haz 1 punto de
dano de red més 1 punto de dafio de red
adicional por cada contador eliminado de

esta manera.
"Soy la mejor compaiiia.” @

contadores de poder alojados. Haz 1 punto de
dano de red més 1 punto de dafio de red
adicional por cada contador eliminado de
esta manera.

contadores de poder alojados. Haz 1 punto de
dano de red més 1 punto de dafio de red
adicional por cada contador eliminado de
esta manera.

"Soy la mejor compaiiia.” "Soy la mejor compaiiia.”

H\@o @30

2025 Null Signal Games lllus. Elliott Birt % 2025 Null Signal Games lllus. Elliott Birt 2025 Null Signal Games lllus. Elliott Birt As
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AN
i I, EMPIRISTA 7 I, EMPIRISTA
-»\ . . =N .
5 Roba 1 carta. Puedes afiadir 1 carta 5 Roba 1 carta. Puedes afiadir 1 carta ¥ ' Roba 1 carta. Puedes afiadir 1 carta l )
: q ; ; <
desde la SC a la parte superior desde la SC a la parte superior desde la SC a la parte superior g

de I+D.

9 Haz 1 punto de dano de red.
Da a le Runner 1 marca.

5 Haz 2 puntos de dafio de red.

Los hielos mas experimentales de Jinteki
suelen ser también los mas peligrosos.

de I+D.

9 Haz 1 punto de dano de red.
Da a le Runner 1 marca.

5 Haz 2 puntos de dafio de red.

Los hielos mas experimentales de Jinteki
suelen ser también los mas peligrosos.

de I+D.

9 Haz 1 punto de dano de red.
Da a le Runner 1 marca.

5 Haz 2 puntos de dafio de red.

Los hielos mas experimentales de Jinteki
suelen ser también los mas peligrosos.

HIELD: Centinela - AP - Observador

VA A=A g
HIELD: Centinela - AP - Observador
HIELD: Centinela - AP - Observador

7
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\ L Puedes instalar 1 hielo desde

los Archivos, ignorando todos g
los costes.

9 Puedes instalar 1 hielo desde
los Archivos, ignorando todos
los costes.

9 Puedes instalar 1 hielo desde
. los Archivos, ignorando todos
los costes.

\

As3

5 Puedes ejecutar 1 hielo instalado,

5 Puedes ejecutar 1 hielo instalado,
pagando 2() menos.

pagando 2() menos.

5 Puedes ejecutar 1 hielo instalado,
pagando 2() menos.

L Resuelve 1 subrutina en un
centinela ejecutado.

L Resuelve 1 subrutina en un
centinela ejecutado.

L Resuelve 1 subrutina en un
centinela ejecutado.

9 Resuelve 1 subrutina en otra
puerta de cédigo ejecutada.

9 Resuelve 1 subrutina en otra
puerta de cédigo ejecutada.

9 Resuelve 1 subrutina en otra
puerta de cédigo ejecutada.

HIELD: Puerta de Cddigo
HIELD: Puerta de Cddigo

VA = A
HIELD: Puerta de Cddigo

2025 Null Signal Games lllus. Mia
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5

3

Le Runner no puede romper la
subrutina impresa en este hielo
excepto usando un fractor.

Le Runner no puede romper la
subrutina impresa en este hielo
excepto usando un fractor.

Le Runner no puede romper la
subrutina impresa en este hielo
excepto usando un fractor.

5 Termina la incursion si le Runner
no recibe 3 puntos de dafio de red.

5 Termina la incursion si le Runner
no recibe 3 puntos de dafio de red.

5 Termina la incursion si le Runner
no recibe 3 puntos de dafio de red.

El silencio del bosque es la mayor senal
de peligro.

El silencio del bosque es la mayor senal
de peligro.

El silencio del bosque es la mayor senal
de peligro.

HIELD: Barrera - Al
HIELD: Barrera - Al

VA A=A vy
HIELD: Barrera - Al

2025 Null Signal Games lllus. Scott Uminga
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DOPERACION: Transaccion
OO\
Revela todas las cartas en la SC menos 1.

Gana 7@. Puedes instalar 1 carta desde la
SC en la raiz de un servidor remoto.

DOPERACION: Transaccion
OO\
Revela todas las cartas en la SC menos 1.

Gana 7@. Puedes instalar 1 carta desde la
SC en la raiz de un servidor remoto.

DOPERACION: Transaccion
OO\
Revela todas las cartas en la SC menos 1.

Gana 7@. Puedes instalar 1 carta desde la
SC en la raiz de un servidor remoto.

Las revisiones por pares son la diferencia entre
vivir en las arcas o en las txabolas. La ingenieria
genética de clones nunca ha creado nada tan
despiadado ni mezquino como una cientifica

de Jinteki.

Las revisiones por pares son la diferencia entre
vivir en las arcas o en las txabolas. La ingenieria
genética de clones nunca ha creado nada tan
despiadado ni mezquino como una cientifica

de Jinteki.

Las revisiones por pares son la diferencia entre
vivir en las arcas o en las txabolas. La ingenieria
genética de clones nunca ha creado nada tan
despiadado ni mezquino como una cientifica

de Jinteki.
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* MITRA AMAN

AN
Siempre que le Runner se aproxime a un

hielo protegiendo este servidor, puedes
destruir esta mejora. Si lo haces, gana 30
y puedes cambiar el hielo aproximado
con un hielo en la SC o en los Archivos.

Mentes en la recdmara, listas para ser disparadas
ante cualquier incursion.

2025 Null Signal Games lllus. Oliver Morit ,‘l 56
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* MITRA AMAN

A
Siempre que le Runner se aproxime a un
hielo protegiendo este servidor, puedes
destruir esta mejora. Si lo haces, gana 30
y puedes cambiar el hielo aproximado
con un hielo en la SC o en los Archivos.

Mentes en la recdmara, listas para ser disparadas
ante cualquier incursion.

2025 Null Signal Games lllus. Oliver Morit ,‘l 56
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* MITRA AMAN

AN
Siempre que le Runner se aproxime a un

hielo protegiendo este servidor, puedes
destruir esta mejora. Si lo haces, gana 30
y puedes cambiar el hielo aproximado
con un hielo en la SC o en los Archivos.
Mentes en la recdmara, listas para ser disparadas
ante cualquier incursion.

2025 Null Signal Games lllus. Oliver Morit ,‘l 56
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PLAN: Iniciativa

Dividendos 2 (Cuando puntiies este plan,
coloca 2 contadores de plan sobre el por
cada contador de avance sobrante.)

Cuando termine tu fase de descarte,
puedes retirar 1 contador de plan para
buscar 1 operacién de I+D y revelarla.
(Baraja I+D después de buscar.) Afade
esa operacion a la parte superior de I+D.

W
[
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PLAN: Iniciativa

Dividendos 2 (Cuando puntiies este plan,
coloca 2 contadores de plan sobre el por
cada contador de avance sobrante.)

Cuando termine tu fase de descarte,
puedes retirar 1 contador de plan para
buscar 1 operacién de I+D y revelarla.
(Baraja I+D después de buscar.) Afade
esa operacion a la parte superior de I+D.

PLAN: Iniciativa

Dividendos 2 (Cuando puntiies este plan,
coloca 2 contadores de plan sobre el por
cada contador de avance sobrante.)

Cuando termine tu fase de descarte,
puedes retirar 1 contador de plan para
buscar 1 operacién de I+D y revelarla.
(Baraja I+D después de buscar.) Afade
esa operacion a la parte superior de I+D.

PLAN: Iniciativa

Cuando este plan sea puntuado o robado,
coloca 1 contador de plan sobre él.

@, contador de plan alojado: Roba 4
cartas. Baraja cualquier nimero de cartas
de la SC en I+D. La Corporacién puede
usar esta habilidad incluso si este plan estd
en la zona de puntuacion de le Runner.

Eso es tan de hace quince minutos.

W
[
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PLAN: Iniciativa

Cuando este plan sea puntuado o robado,
coloca 1 contador de plan sobre él.

@, contador de plan alojado: Roba 4
cartas. Baraja cualquier nimero de cartas
de la SC en I+D. La Corporacién puede
usar esta habilidad incluso si este plan estd
en la zona de puntuacion de le Runner.

Eso es tan de hace quince minutos.

W
[
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PLAN: Iniciativa

Cuando este plan sea puntuado o robado,
coloca 1 contador de plan sobre él.

@, contador de plan alojado: Roba 4
cartas. Baraja cualquier nimero de cartas
de la SC en I+D. La Corporacién puede
usar esta habilidad incluso si este plan estd
en la zona de puntuacion de le Runner.

Eso es tan de hace quince minutos.

W
[
2025 Null Signal Games lllus. Matheus Calza A &0



VENTRJA: Hostil

Puedes avanzar esta ventaja.

Cuando empiece tu turno, puedes destruir
esta ventaja. Si lo haces, por cada contador
de avance alojado, gana 3@ y le Runner

0) pierde 20.

94| No quieres saber lo que te hace una persona

;[" tinica. Es mucho menos de lo que crees.

5]
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VENTRJA: Hostil

Puedes avanzar esta ventaja.
Cuando empiece tu turno, puedes destruir
esta ventaja. Si lo haces, por cada contador
de avance alojado, gana 3@ y le Runner

0) pierde 20.

§ No quieres saber lo que te hace una persona
15

;[ tinica. Es mucho menos de lo que crees.
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VENTRJA: Hostil

Puedes avanzar esta ventaja.
Cuando empiece tu turno, puedes destruir
esta ventaja. Si lo haces, por cada contador
de avance alojado, gana 3@ y le Runner

0) pierde 20.

§ No quieres saber lo que te hace una persona
15

;[ tinica. Es mucho menos de lo que crees.
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1 5= PLAZA DE ACCESO PUBLICO

VENTRJA

Cuando empiece tu turno, gana 10.

Amenaza 2 - Cuando le Runner destruye
esta ventaja (mientras esté ejecutada), da a
le runner 1 marca.

Plaza y te diré donde desayuna maniana. Dame 10
mds y les robaré la receta secreta de redang de su bibi."
( —Luzviminda Reyes, Ventas de Synapse

% "Dame 5 minutos del trafico de une usuarie en la

2025 Null Signal Games lllus. Anna Butova

. CIBERADICCION MORBOSA
W E—————— —
5 Daale Runner 1 marca.
5 Inflige 1 punto de dafo de red.

5 Inflige 2 puntos de dafio de red sile
Runner tiene 2 al menos marcas.

Saben lo que te pica.
Y también lo que te irrita.
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2025 Null Signal Games lllus. Julio Rocha

VENTRJA

Cuando empiece tu turno, gana 10.

Amenaza 2 - Cuando le Runner destruye
esta ventaja (mientras esté ejecutada), da a
le runner 1 marca.

Plaza y te diré donde desayuna maniana. Dame 10
mds y les robaré la receta secreta de redang de su bibi."
( —Luzviminda Reyes, Ventas de Synapse

% "Dame 5 minutos del trafico de une usuarie en la

2025 Null Signal Games lllus. Anna Butova

. CIBERADICCION MORBOSA
W E—————— —
5 Daale Runner 1 marca.
5 Inflige 1 punto de dafo de red.

5 Inflige 2 puntos de dafio de red sile
Runner tiene 2 al menos marcas.

Saben lo que te pica.
Y también lo que te irrita.

HIELD: Centinela - AP - Observador

2025 Null Signal Games lllus. Julio Rocha

VENTRJA

Cuando empiece tu turno, gana 10.

Amenaza 2 - Cuando le Runner destruye
esta ventaja (mientras esté ejecutada), da a
le runner 1 marca.

"Dame 5 minutos del trafico de une usuarie en la
% Plaza y te diré donde desayuna maniana. Dame 10
mds y les robaré la receta secreta de redang de su bibi."
( —Luzviminda Reyes, Ventas de Synapse

2025 Null Signal Games lllus. Anna Butova

. CIBERADICCION MORBOSA
W E—————— —
5 Daale Runner 1 marca.
5 Inflige 1 punto de dafo de red.

5 Inflige 2 puntos de dafio de red sile
Runner tiene 2 al menos marcas.

Saben lo que te pica.
Y también lo que te irrita.

HIELD: Centinela - AP - Observador

2025 Null Signal Games lllus. Julio Rocha
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HIELD: Puerta de Cddigo
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=

I POTE-N-CIOMETRO

I TR . g

30: Rompe 1 subrutina de este hielo.
Solo le Runner puede usar esta habilidad.

ABa

9 Termina la incursién.

L9 Si el nivel de amenaza es 2 o0 mds,
termina la incursion.
L Si el nivel de amenaza es 4 0 mas,
termina la incursion.

“En la Red, tenemos el control."”
—Arnold Teoh, tecnélogo de NBN

2025 Null Signal Games lllus. Ed Mattinian

OPERACION: Operacion Clandestina

Juega esta carta solamente si le Runner esta
marcade.

Resuelve 1 de estas opciones:

e Da ale Runner 1 marca.

* Retira cualquier niimero de marcas. Le
Runner pierde 5@ por cada marca retirada

de esta manera. Gana tantos créditos como
le Runner perdio.

OPERACION: Operacion Clandestina

Como coste adicional para jugar esta
operacion, retira X marcas.

Instala 1 plan desde la zona de puntuacién
de le Runner que tenga un valor de
puntuacion impreso igual a X. Si le
Runner sigue marcade, coloca 1 contador
de avance sobre ese plan.

L —
"Creo que tienes algo que nos pertenece.” E L

2025 Null Signal Games lllus. Rafael Monk A 66
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7\ =

=

W‘ . . — L e e
/7

I POTE-N-CIOMETRO

I TR . g

30: Rompe 1 subrutina de este hielo.
Solo le Runner puede usar esta habilidad.

ABa

9 Termina la incursién.

L9 Si el nivel de amenaza es 2 o0 mds,
termina la incursion.

L Si el nivel de amenaza es 4 0 mas,
termina la incursion.

“En la Red, tenemos el control."”
—Arnold Teoh, tecnélogo de NBN

2025 Null Signal Games lllus. Ed Mattinian

OPERACION: Operacion Clandestina

Juega esta carta solamente si le Runner esta
marcade.

Resuelve 1 de estas opciones:
e Da ale Runner 1 marca.

* Retira cualquier niimero de marcas. Le

Runner pierde 5@ por cada marca retirada
de esta manera. Gana tantos créditos como
le Runner perdio.

2025 Null Signal Games lllus. Mia Siergiejew

OPERACION: Operacion Clandestina

Como coste adicional para jugar esta
operacion, retira X marcas.

Instala 1 plan desde la zona de puntuacién
de le Runner que tenga un valor de
puntuacion impreso igual a X. Si le
Runner sigue marcade, coloca 1 contador
de avance sobre ese plan.

"Creo que tienes algo que nos pertenece.”

2025 Null Signal Games lllus. Rafael Monk
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HIELD: Puerta de Cddigo
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30: Rompe 1 subrutina de este hielo.
Solo le Runner puede usar esta habilidad.

ABa

9 Termina la incursién.

L9 Si el nivel de amenaza es 2 o0 mds,
termina la incursion.
L Si el nivel de amenaza es 4 0 mas,
termina la incursion.

“En la Red, tenemos el control."”
—Arnold Teoh, tecnélogo de NBN

2025 Null Signal Games lllus. Ed Mattinian

OPERACION: Operacion Clandestina

Juega esta carta solamente si le Runner esta
marcade.
Resuelve 1 de estas opciones:
* Daale Runner 1 marca.

* Retira cualquier niimero de marcas. Le

Runner pierde 5@ por cada marca retirada
de esta manera. Gana tantos créditos como
le Runner perdio.

2025 Null Signal Games lllus. Mia Siergiejew
L
EJECUCION DE PI

OPERACION: Operacion Clandestina

Como coste adicional para jugar esta
operacion, retira X marcas.

Instala 1 plan desde la zona de puntuacién
de le Runner que tenga un valor de
puntuacion impreso igual a X. Si le
Runner sigue marcade, coloca 1 contador
de avance sobre ese plan.

L —
"Creo que tienes algo que nos pertenece.” E

2025 Null Signal Games lllus. Rafael Monk A 66
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ACTIVIDADES EXTRAOFICIALES

// 2025 Null Signal Games lllus. Olie Boldador

a

4

// 2025 Null Signal Games lllus. Mauricio Herrera

OPERACIGN: Doble

Como coste adicional para jugar esta operacion,
gasta @.

Coloca 2 contadores de avance en 1 carta
instalada que puedas avanzar. Si lo haces,
escoge un tipo de carta y revela la Empunadura.
Eliges hasta 2 cartas reveladas de ese tipo.

Le Runner baraja esas cartas en el Montén.

"Tu Potencial Estelar estd por los suelos, chaval.
Necesitamos una cara nueva.”

2025 Null Signal Games lllus. Amirul Hhf

PLAN: Expansidn

Cuando punttes este plan, gana 20.
Cuando renuncies a este plan, gana 4@

"Ha sido un placer hacer negocios con usted.”

PLAN: Iniciativa

Dividendos 1 (Cuando puntiies este plan,
coloca 1 contador de plan sobre el por cada
contador de avance sobrante.)

Cuando termine tu fase de descarte, puedes
retirar 1 contador de plan para buscar 1 carta
de I+D y revelarla. (Baraja I+D después de
buscar.) Puedes instalar esa carta, ignorando
todos los costes. Si no lo hiciste, anddela a la SC.

A0
\

OPERACIGN: Doble

Como coste adicional para jugar esta operacion,

gasta @.

Coloca 2 contadores de avance en 1 carta
instalada que puedas avanzar. Si lo haces,
escoge un tipo de carta y revela la Empuna
Eliges hasta 2 cartas reveladas de ese tipo.

Le Runner baraja esas cartas en el Montén.
"Tu Potencial Estelar estd por los suelos, chaval.

Necesitamos una cara nueva."

2025 Null Signal Games lllus. Amirul Hhf

PLAN: Expansidn

AB7
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@ CHANTAJE FINANCIERO
¢ ,.5‘ “ ¢ «b‘
; \ ) 3

dura.

OPERACIGN: Doble

Como coste adicional para jugar esta operacion,
gasta @.

Coloca 2 contadores de avance en 1 carta
instalada que puedas avanzar. Si lo haces,
escoge un tipo de carta y revela la Empunadura.
Eliges hasta 2 cartas reveladas de ese tipo.

Le Runner baraja esas cartas en el Montén.

"Tu Potencial Estelar estd por los suelos, chaval.
Necesitamos una cara nueva.”

2025 Null Signal Games lllus. Amirul Hhf

AB7

@ CHANTAJE FINANCIERO
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Cuando punttes este plan, gana 20.

Cuando renuncies a este plan, gana 4@

"Ha sido un placer hacer negocios con usted.

2025 Null Signal Games lllus. Mauricio Herrera

ACTIVIDADES EXTRAOFICIALES
| = 1

PLAN: Iniciativa

A 70
\

A

Dividendos 1 (Cuando puntiies este plan,

coloca 1 contador de plan sobre el por cada

contador de avance sobrante.)

Cuando termine tu fase de descarte, puedes
retirar 1 contador de plan para buscar 1 carta
de I+D y revelarla. (Baraja I+D después de

buscar.) Puedes instalar esa carta, ignora

ndo

todos los costes. Si no lo hiciste, anddela a la SC.

// 2025 Null Signal Games lllus. Olie Boldador

y

// 2025 Null Signal Games lllus. Olie Boldador

a

PLAN: Expansidn

Cuando punttes este plan, gana 20.
Cuando renuncies a este plan, gana 4@

"Ha sido un placer hacer negocios con usted.”

2025 Null Signal Games lllus. Mauricio Herrera A7D

ACTIVIDADES EXTRAOFICIALES
| = 1

PLAN: Iniciativa

Dividendos 1 (Cuando puntiies este plan,
coloca 1 contador de plan sobre el por cada
contador de avance sobrante.)

Cuando termine tu fase de descarte, puedes
retirar 1 contador de plan para buscar 1 carta
de I+D y revelarla. (Baraja I+D después de
buscar.) Puedes instalar esa carta, ignorando
todos los costes. Si no lo hiciste, anddela a la SC.
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VENTRJA: Industrial VENTRJA: Industrial VENTRJA: Industrial

Cuando esta ventaja sea ejecutada, carga Cuando esta ventaja sea ejecutada, carga Cuando esta ventaja sea ejecutada, carga
8@ sobre ella. Cuando no queden 0, 8@ sobre ella. Cuando no queden 0, 8@ sobre ella. Cuando no queden 0,
destruyela. destruyela. destruyela.

Cuando empiece tu turno, coge 4@ de esta Cuando empiece tu turno, coge 4@ de esta Cuando empiece tu turno, coge 4@ de esta
ventaja y roba 1 carta. ventaja y roba 1 carta. ventaja y roba 1 carta.

"iSi vivieras aqui, ya estarias en el trabajo!"” "iSi vivieras aqui, ya estarias en el trabajo!"” "iSi vivieras aqui, ya estarias en el trabajo!"”

—Reclutadora de Weyland @ —Reclutadora de Weyland @ —Reclutadora de Weyland @

VENTRJA: Vieja Red VENTRJA: Vieja Red VENTRJA: Vieja Red

Como coste adicional para ejecutar esta Como coste adicional para ejecutar esta Como coste adicional para ejecutar esta
ventaja, renuncia a 1 plan o revela y ventaja, renuncia a 1 plan o revela y ventaja, renuncia a 1 plan o revela y
destruye 3 cartas desde la SC. destruye 3 cartas desde la SC. destruye 3 cartas desde la SC.

Cuando empiece tu turno, puedes jugar 1 Cuando empiece tu turno, puedes jugar 1 Cuando empiece tu turno, puedes jugar 1
operacion transaccion desde los Archivos. operacion transaccion desde los Archivos. operacion transaccion desde los Archivos.
Después de resolverla, retirala del juego. Después de resolverla, retirala del juego. Después de resolverla, retirala del juego.

"iDisfruten, ejecutives! jLa Red nos ha otorgado "iDisfruten, ejecutives! jLa Red nos ha otorgado "iDisfruten, ejecutives! jLa Red nos ha otorgado
beneficios!” @ beneficios!” @ beneficios!” @

7
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Puedes renunciar a 1 plan cuando : . Puedes renunciar a 1 plan cuando : Puedes renunciar a 1 plan cuando

ejecutes este hielo para pagar 10¢ del ejecutes este hielo para pagar 10¢ del ejecutes este hielo para pagar 10¢ del

coste. coste. coste.

5 Destruye 1 programa instalado o
termina la incursion.

9 Destruye 1 recurso instalado o
termina la incursion.

5 Destruye 1 programa instalado o
termina la incursion.

5 Destruye 1 programa instalado o
termina la incursion.

HIELO: Centinela - Destructor

HIELO: Centinela - Destructor

9 Destruye 1 recurso instalado o
termina la incursion.

9 Destruye 1 recurso instalado o
termina la incursion.
5 Termina la incursion.
"iCagoen, Moth! j;Dénde andas?! ;Este bicho
A es mucho mds grande de lo q-" —CoOnrdd

9 Termina la incursion.
"iCagoen, Moth! j;Dénde andas?! ;Este bicho
A es mucho mds grande de lo q-" —CoOnrdd

9 Termina la incursion.
"iCagoen, Moth! j;Dénde andas?! ;Este bicho
A es mucho mds grande de lo q-" —CoOnrdd

VA A=A g
HIELO: Centinela - Destructor

2025 Null Signal Games lllus. Anthony Hutchings
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HIELD: Barrera

/> '\ KESSLEROIDE

Le Runner no puede destruir este hielo I
(mientras esté ejecutado).

9 Termina la incursioén.
L Termina la incursion.

"Los restos de las incursiones fallidas se
acumulan. En vez de limpiarlo, une sysop
frugal deberia recolocar este material en
posiciones defensivas del pozo

Puedes avanzar este hielo.

Cuando le Runner se enfrente a este hielo, si
tiene 3 0 més contadores de avance alojados,
puedes colocar 1 contador de avance sobre

HIELD: Barrera

2025 Null Signal Games lllus. Krembler
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KESSLEROIDE

Le Runner no puede destruir este hielo I
(mientras esté ejecutado).

9 Termina la incursioén.
L Termina la incursion.

"Los restos de las incursiones fallidas se
acumulan. En vez de limpiarlo, une sysop

frugal deberia recolocar este material en

posiciones defensivas del pozo

Puedes avanzar este hielo.

Cuando le Runner se enfrente a este hielo, si
tiene 3 0 més contadores de avance alojados,
puedes colocar 1 contador de avance sobre

2025 Null Signal Games lllus. Krembler

HIELD: Barrera

KESSLEROIDE

Le Runner no puede destruir este hielo I
(mientras esté ejecutado).

9 Termina la incursioén.
L Termina la incursion.

"Los restos de las incursiones fallidas se
acumulan. En vez de limpiarlo, une sysop

frugal deberia recolocar este material en

posiciones defensivas del pozo

Puedes avanzar este hielo.

Cuando le Runner se enfrente a este hielo, si
tiene 3 0 més contadores de avance alojados,
puedes colocar 1 contador de avance sobre

2025 Null Signal Games lllus. Krembler

una carta instalada que puedas avanzar. una carta instalada que puedas avanzar. una carta instalada que puedas avanzar.

5 Puedes colocar 1 contador de avance
sobre una carta instalada que
puedas avanzar.

> Le Runner pierde 2.

5 Haz 1 punto de dafio de red.

5 Puedes colocar 1 contador de avance
sobre una carta instalada que
puedas avanzar.

> Le Runner pierde 2.

5 Haz 1 punto de dafio de red.

5 Puedes colocar 1 contador de avance
sobre una carta instalada que
puedas avanzar.

> Le Runner pierde 2.

5 Haz 1 punto de dafio de red.

HIELO: Puerta de Cddigo - A
HIELO: Puerta de Cddigo - A
HIELO: Puerta de Cddigo - A

VAR =AY

2025 Null Signal Games lllus. Scott Uminga
2025 Null Signal Games lllus. Scott Uminga
2025 Null Signal Games lllus. Scott Uminga

O C N L S

Disefiada por el Campedn Mundial 2023 William “Sokka™ Huang Disefiada por el Campedn Mundial 2023 William “Sokka™ Huang

OPERACION: Transaccion OPERACION: Transaccion OPERACION: Transaccion !
Resuelve 2 de estas opciones en cualquier orden: Resuelve 2 de estas opciones en cualquier orden: Resuelve 2 de estas opciones en cualquier orden:
* Roba 1 carta. Baraja 1 carta desde la SC en I+D. * Roba 1 carta. Baraja 1 carta desde la SC en I+D. * Roba 1 carta. Baraja 1 carta desde la SC en I+D.
* Instala 1 hielo desde la SC, ignorando todos 2 * Instala 1 hielo desde la SC, ignorando todos 2 * Instala 1 hielo desde la SC, ignorando todos i
l los costes. ‘ l los costes. ‘ l los costes.
* Coloca 1 contador de avance en una carta ' * Coloca 1 contador de avance en una carta ' * Coloca 1 contador de avance en una carta ' |
instalada que puedas avanzar. instalada que puedas avanzar. instalada que puedas avanzar.

' Gana 2. i * Gana 20. i * Gana 20. |

Disefiada por el Campesn Mundial 2023 William “Sokka" Huang

Y Y
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RESPUESTA MODERADA

OPERACION: Operacidn lliegal

Juega esta carta solamente si el nivel de amenaza
es 4 o superior, y solo si le Runner realizé una
incursion con éxito durante su turno anterior.
Inflige 4 puntos de dafio fisico a menos que le
Runner pague 8.
"Queremos asegurar a nuestres accionistas que
ninguno de los edificios daiiados en la explosion eran
propiedad de subsidiarias del Consorcio Weyland..."
—Luana Campos, portavoz de Weyland

2025 Null Signal Games lllus. Anna Butova
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Cuando ejecutes este hielo durante
una incursion contra este servidor,
purga contadores de virus.

9 Termina la incursién.

HIELD: Puerta de Cddigo

Para ya.

\'=

) I FAROLERO

-
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o

Cuando se robe o se puntie un plan
desde este servidor o su raiz, destruye
este hielo.

5 Dale 1 marca a le Runner si no
paga 3 0.

L Termina la incursion si le Runner
estd marcade.

HIELD: Centinela - Observador

Itur in antiquam telam.

[
[
N

2025 Null Signal Games lllus. Ed Mattinian

2025 Null Signal Games lllus. Ferenc Patkés
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HIELD: Puerta de Cddigo

HIELD: Centinela - Observador

(5)
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RESPUESTA MODERADA
/ 7.

OPERACION: Operacidn lliegal

Juega esta carta solamente si el nivel de amenaza
es 4 o superior, y solo si le Runner realizé una
incursion con éxito durante su turno anterior.
Inflige 4 puntos de dafio fisico a menos que le
Runner pague 8.

“Queremos asegurar a nuestres accionistas que
ninguno de los edificios daiiados en la explosion eran
propiedad de subsidiarias del Consorcio Weyland..."

—Luana Campos, portavoz de Weyland

2025 Null Signal Games lllus. Anna Butova
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Cuando ejecutes este hielo durante
una incursion contra este servidor,
purga contadores de virus.

9 Termina la incursién.

/

Para ya.

T Ry

Cuando se robe o se puntie un plan

desde este servidor o su raiz, destruye

este hielo.

5 Dale 1 marca a le Runner si no
paga 3 0.

L Termina la incursion si le Runner
estd marcade.

Itur in antiquam telam.

[
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HIELD: Puerta de Cddigo

HIELD: Centinela - Observador

(5)

RESPUESTA MODERADA
/ 7.

OPERACION: Operacidn lliegal

Juega esta carta solamente si el nivel de amenaza
es 4 o superior, y solo si le Runner realizé una
incursion con éxito durante su turno anterior.
Inflige 4 puntos de dafio fisico a menos que le
Runner pague 8.

“Queremos asegurar a nuestres accionistas que
ninguno de los edificios daiiados en la explosion eran
propiedad de subsidiarias del Consorcio Weyland..."

—Luana Campos, portavoz de Weyland

2025 Null Signal Games lllus. Anna Butova
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Cuando ejecutes este hielo durante
una incursion contra este servidor,
purga contadores de virus.

9 Termina la incursién.

/

Para ya.

T Ry

2025 Null Signal Games lllus. Ed Mattinian

Cuando se robe o se puntie un plan

desde este servidor o su raiz, destruye

este hielo.

5 Dale 1 marca a le Runner si no
paga 3 0.

L Termina la incursion si le Runner
estd marcade.

Itur in antiquam telam.

2025 Null Signal Games lllus. Ferenc Patkés



OPERACION: Transaccidn
1
Juega esta carta solamente si no has

finalizado una accion este turno todavia.

Gana 5@. Si jugaste esta operacién desde
cualquier lugar excepto la SC, gana @.

@: Juega esta operacion desde los
Archivos. Después de resolverla, retirala
del juego.

2025 Null Signal Games lllus. Matheus Calza

////////

U

RED ELECTRICA DE MAHKOTA

MEJORR: Regidn

L}
2% (Cuando ejecutes esta carta y antes de
iniciar tu turno, recdrgala a 2 créditos alojados.)

Puedes gastar los créditos alojados para
ejecutar ventajas en la raiz de este servidor y
hielos protegiendo este servidor.

Persistente —El coste de destruccion de las
ventajas en la raiz de este servidor aumenta
en 2.

Limite 1 region por servidor.

2025 Null Signal Games lllus. Marlon Ruiz

OPERACION: Transaccion
L}
Juega esta carta solamente si no has

finalizado una accion este turno todavia.

Gana 5@. Si jugaste esta operacién desde
cualquier lugar excepto la SC, gana @.

@: Juega esta operacion desde los
Archivos. Después de resolverla, retirala
del juego.

MEJORR: Regidn

L}

2% (Cuando ejecutes esta carta y antes de
iniciar tu turno, recdrgala a 2 créditos alojados.)
Puedes gastar los créditos alojados para
ejecutar ventajas en la raiz de este servidor y
hielos protegiendo este servidor.

Persistente —El coste de destruccion de las
ventajas en la raiz de este servidor aumenta
en 2.

Limite 1 region por servidor.

2025 Null Signal Games lllus. Marlon Ruiz

CALDERILLA

OPERACION: Transaccidn
1
Juega esta carta solamente si no has

finalizado una accion este turno todavia.

Gana 5@. Si jugaste esta operacién desde
cualquier lugar excepto la SC, gana @.
@: Juega esta operacion desde los
Archivos. Después de resolverla, retirala
del juego.

2025 Null Signal Games lllus. Matheus Calza

ey RED ELECTRICA DE MAHKOTA

;7///////
|

MEJORR: Regidn

L}

2% (Cuando ejecutes esta carta y antes de
iniciar tu turno, recdrgala a 2 créditos alojados.)
Puedes gastar los créditos alojados para
ejecutar ventajas en la raiz de este servidor y
hielos protegiendo este servidor.

Persistente —El coste de destruccion de las
ventajas en la raiz de este servidor aumenta
en 2.

Limite 1 region por servidor.

2025 Null Signal Games lllus. Marlon Ruiz



