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Kota Kalimantan ist der Standort des neuesten Weltraumaufzugs der Welt. Im
Zuge seines Baus haben soziale und politische Umwiélzungen Chancen fiir
Konzerne und Runner gleichermaflen geschaffen, wiahrend verschiedene
Fraktionen um die Kontrolle ringen.

Hohe ist eine Erweiterung mit 82 Karten, die als Ergdnzung zu System Gateway
konzipiert wurde und die ideale erste Erweiterung fiir Spieler ist, die tiefer in
Netrunner einsteigen mochten.

Drucken Sie dieses PDF in 100% Grof§e ohne zusatzliche Riander aus.

N

© 2025 Null Signal Games



Hohe ist eine Hommage an Netrunner, seine
Vergangenheit und seine Zukunft. Ganz gleich, ob du
gerade erst mit System Gateway eingestiegen bist oder
schon seit Jahren Subroutinen brichst und
Weltraumaufziige benutzt — wir hoffen, dass du in Kota
Kalimantan jede Menge neue Cyber-Exploits, zweifelhafte
Gesetzesliicken, Freunde und Gegner finden wirst.

Die 82 spielbaren Karten von Hohe wurden so gestaltet,
dass sie moglichst viele der besten Konzepte und
Spielmechaniken von Netrunner prisentieren. Daher
wirst du viele Spielmechaniken finden, die in System
Gateway nicht verwendet wurden, und einige dieser
neuen Mechaniken kommen nur auf 1 oder 2 Karten vor.

Um dir das Erlernen all dieser Konzepte zu erleichtern,
haben wir darauf geachtet, dass die Spielkarten héufig
Erinnerungshinweise enthalten. Auflerdem haben wir 8
doppelseitige Regelkarten beigefiigt, auf denen alles
ausfithrlich erklart wird.

Wenn du weitere Fragen zur Funktionsweise einer Karte
hast, kannst du diese auf netrunnerdb.com nachschlagen
und dort die offiziellen Q&A zu jeder Karte lesen. Wenn
du dariiber hinaus tiefer einsteigen machtest, stehen dir
die vollstandigen Regeln unter rules.nullsignal.games zur

KARTEN DIE KARTEN HOSTEN

Hohe prisentiert verschiedene Moglichkeiten, wie Karten
HOSTEN nutzen kénnen, um andere Karten zu manipulieren.
Alle Formen des Hostens unterliegen der folgenden Regel:
Wenn eine hostende Karte den Spielbereich verlasst, werden
alle darauf gehosteten Karten zerstort.

Chromatophoren

Wie die Trojaner in System Gateway und anderen Sets miissen
Chromatophoren bei der Installation auf Ice gehostet werden.
GAMEDRAGON™ Pro

GAMEDRAGON™ Pro beginnt zunéchst nicht auf irgendetwas
gehostet. Sobald sie installiert ist, kann die Runnerin ihre erste
Fahigkeit nutzen, um sie entweder sofort oder zu Beginn eines
zukiinftigen Zuges auf einen ihrer Ice-Brecher zu bewegen. Sie
kann spater auf die gleiche Weise zu einem anderen Ice-
Brecher verschoben werden. Sobald GAMEDRAGON™ Pro
gehostet ist, wird die Verbindung zum alten Host
unterbrochen, wenn sie auf einen neuen Host verschoben
wird. Es gibt keine Moglichkeit, sie wieder in den Zustand
zuriickzusetzen, in dem sie keinen Host hatte, solange sie
installiert bleibt.

Konsolen

Alle drei Konsolen in Hohe bieten Moglichkeiten, andere
Karten zu hosten. Im Gegensatz zu den vorherigen Féllen sind
die Karten, die auf Klunker, Détente und Madani gehostet
werden, nicht installiert und ihre Fihigkeiten sind nicht aktiv.
Jedes Mal, wenn eine Karte aus einem gehosteten Zustand
gespielt oder installiert wird, ,Jost sich diese Karte von ihrer
Host-Karte und steht danach in keiner Beziehung mehr zu ihr.

Aufgeben

Einige Fahigkeiten erfordern, dass eine Agenda aus der
Punktezone AUFGEGEBEN wird, um dafiir einen
michtigen Effekt zu erhalten. Eine Spielerin kann nur
Agenden aus ihrer eigenen Punktezone aufgeben,
wodurch diese Karte aus dem Spiel entfernt wird.

Offene Agenden

Die Weyland-Identitit BANGUN gibt dem Kon die
Moglichkeit, Agenden offen zu installieren und sie durch
rohe Gewalt statt durch Geheimhaltung zu schiitzen.
Der Kon, der BANGUN einsetzt, entscheidet, ob er eine
Agenda offen oder verdeckt installiert. In Hohe gibt es
keine Moglichkeit, eine verdeckte Agenda aufzudecken
oder eine offene Agenda verdeckt werden zu lassen.

Offene Agenden zihlen weder als geladen noch als
ungeladen. Offen installiert zu sein hat keinen Einfluss
darauf, welche Fahigkeiten einer Agenda aktiv sind.
Fihigkeiten wie das erhohte Handkartenlimit durch
Supraleiter-Netzknoten (€ 70) funktionieren nur, wenn
sich die Agenda in der Punktezone des Kons befindet.
Umgekehrt funktionieren Fahigkeiten, die normal-
erweise funktionieren, ohne dass der Kon Punkte fiir die
Agenda erzielen muss, wie die auf Eine Nachricht senden
(€169), weiterhin, solange die Agenda offen ist.
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Reihenfolge von bedingten Fahigkeiten

Manchmal haben mehrere aktive Fahigkeiten dieselbe
Auslosebedingung. Wenn dies geschieht, handelt die
Spielerin, die an der Reihe ist, zuerst alle ausgeldsten
Fahigkeiten auf ihren Karten in der Reihenfolge ihrer
‘Wahl ab. Wenn sie fertig ist, handelt die andere Spielerin
ihre Fihigkeiten ab.

Wenn eine andere Fahigkeit ihre Auslosebedingung
erfiillt, wahrend eine Reihe von bedingten Fahigkeiten
abgehandelt wird, unterbrich diese Reihe von Fahigkeiten
und handle zuerst die neue Fahigkeit ab.

Unterbrechungen

Eine Fahigkeit, die das Wort ,wiirde“ verwendet oder mit
»¥ > gekennzeichnet ist, ist eine UNTERBRECHUNG.
Diese Fihigkeiten betrachten, was im Spiel passieren wird,
anstatt auf Dinge zu reagieren, die bereits passiert sind.
Wenn etwas passieren soll, das einer Auslosebedingung
mit ,wiirde“ entspricht, unterbricht diese Fahigkeit den
anderen Effekt und wird zuerst abgehandelt, wodurch in
der Regel das, was passieren sollte, geéindert oder
verhindert wird.

Die beiden Unterbrechungen in Hohe auf Shred und
Wartungszugang sind jeweils in eine grofiere Fahigkeit
eingebettet, die einen Run durchfiihrt. Die , ¥ -
Kennzeichnung taucht in diesem Set nicht auf.

Klunker beriicksichtigt alle verfiigbaren Credits, einschliefilich
Karten wie Offener Markt, nicht nur den Creditpool der
Runnerin. Wenn Klunker selbst installiert wird, ohne Credits
auszugeben, kann er sofort eine Karte hosten.

Man kann Karten, die auf Klunker gehostet sind, mit jedem
Effekt verwenden, der Karten aus dem Griff installiert oder
spielt, einschliefllich Basisaktionen sowie Karten wie
Beleuchtung und Topan. Karten auf Klunker kénnen jedoch
nicht durch Schaden zerstort, mit Nachbearbeitung in den
Stapel gemischt oder sonst irgendwie von Fahigkeiten gesehen
werden, die Karten im Griff fiir andere Zwecke als zum
Ausspielen oder Installieren beeinflussen.

Détente

Wenn jemand die Aktion auf Détente ausfiihrt, kehren die
gehosteten Karten in das HQ zuriick, bevor etwas anderes
passiert. Wenn die Runnerin also beschliefit, auf eine Karte
zuzugreifen, konnte es sich um eine dieser beiden Karten
handeln.

Détente gewshrt immer nur Zugriff auf eine einzige Karte. Da
hierbei das HQ nicht geknackt wird, finden Fahigkeiten wie
Hafenpass (€113) keine Anwendung.

Madani

Die Runenrin kann ein auf Madani gehostetes Programm in
jedem Fenster fiir bezahlte Fahigkeiten installieren, was ihr
sehr viel Kontrolle iiber ihre @ und dariiber, wann sie
Installationskosten bezahlt, gibt.

BEDROHUNG

Die BEDROHUNGSSTUEE ist die hochste Anzahl von
Agendapunkten in der Punktezone einer Spielerin.
Wenn zum Beispiel die Runnerin 4 Agendapunkte und
der Kon 3 Agendapunkte hat, ist die Bedrohungsstufe 4.

Einige Féhigkeiten, wie N-Pot und Angemessene
Reaktion, beziehen sich direkt auf die Bedrohungsstufe.
Andere Fahigkeiten, wie die letzte Fahigkeit auf
Offentlicher Netzzugang, sind mit ,Bedrohung N —”
gekennzeichnet. Fihigkeiten des letzteren Typs werden
nur aktiv, wenn die Bedrohungsstufe grofler oder gleich
dem angegebenen Wert ist. Wenn die Bedrohungsstufe
unter N liegt, ist die Fihigkeit inaktiv und kann nicht
ausgel6st oder aktiviert werden.

In den meisten Spielen steigt die Bedrohungsstufe mit
der Zeit nur an, aber wenn die Spielerin mit den
meisten Agenda-Punkten eine Agenda aufgibt oder
eine Agenda durch Schutz des geistigen Eigentums
verliert, kann die Bedrohungsstufe sinken, wodurch
einige ,,Bedrohung N —”-Fahigkeiten wieder inaktiv
werden.

Mehrere Karten installieren

Karten wie Beleuchtung und Von Oben nach Unten
ermoéglichen es, mehrere Karten hintereinander zu
installieren. Bei der Abhandlung dieser Effekte wird immer
1 Installation nach der anderen durchgefithrt. Es muss
nicht im Voraus entschieden werden, welche oder wie viele
Karten installiert werden. Alle ,bei der Installation
aktivierten Fahigkeiten aus der vorherigen Installation
werden ebenfalls vor Beginn der nichsten Installation
abgehandelt, aber zwischen den Installationen werden
keine Fenster fiir bezahlten Fahigkeitsfenster geoffnet.

Ende-des-Zugs-Sequenz

Hohe enthalt zahlreiche Fihigkeiten, die am Ende eines
Zuges ausgelost werden, und manchmal kann die genaue
Reihenfolge dieser letzten Schritte wichtig sein. Beim Spiel
mit Karten wie Magdalene Keino-Ch i, Mercia
B4LL4RD und Unter der Hand, kann es hilfreich sein, die
beiliegende Referenzkarte zum Zugablauf zu konsultieren.

Beachte, dass Spielerinnen nur einmal pro Zug ihr
maximales Handkartenlimit berpriifen und Karten
abwerfen. Wenn nach diesem Schritt weitere Karten auf die
Hand kommen, darf man diese behalten. Beachte auch,
dass Karten, die abgeworfen werden, um das maximale
Handkartenlimit zu erreichen, nicht als zerstort gelten.

Wirkungszihler und Agendazihler

Viele Karten verwenden gehostete Zahler als Ressource, die
verbraucht werden kann oder um den Ablauf der Zeit zu
verfolgen.

Sowohl WIRKUNGSZAHLER als auch AGENDAZAHLER sind
generische Marker ohne besondere Regeln. Wirkungszihler
konnen auf fast jeder Karte erscheinen, wahrend
Agendazihler auf Agenden in den Punktbezonen der
Spielerinnen verwendet werden.

Dividenden

Hohe gibt jeder Kon-Fraktion eine Agenda, die umso
michtiger wird, je mehr man in sie investiert — solange man
den Deal abschlieflen kann, bevor die Runnerin einen Weg
findet, die Agenda zu stehlen!

Wenn der Kon eine Agenda mit ,,Dividenden N erzielt, erhalt
diese Agenda N Agendazihler fiir jeden zusitzlichen
Entwicklungsmarker, den sie iber ihre benétigten
Entwicklungen hinaus hatte. Wenn der Kon beispielsweise die
Punkte fiir eine Kopie von Projekt Ingatan mit 4 gehosteten
Entwicklungsmarkern erzielt, legt er 1 Agendazihler darauf,
nachdem sie in seine Punktezone gelangt ist.

Verdeckte Berichterstattung hat Dividenden 2 und bendétigt 3
Entwicklungen. Falls diese Agenda also zum Beispiel 5
Entwicklungsmarker hat, wenn der Kon die Punkte dafiir
erzielt, legt er 4 Agendazihler darauf (2 Agendazihler fiir
jeden der 2 tiberschiissigen Entwicklungsmarker).

KERNGEDRANKEN

Substanzschaden

Genau wie Netz- und Korperschaden, zerstort
SUBSTANZSCHADEN zufillige Karten aus dem Griff der
Runnerin. Im Gegensatz zu anderem Schaden reduziert je-
der Punkt Substanzschaden zusitzlich das Handkartenlimit
der Runnerin permanent um 1.

Wenn die Runnerin jemals ihren Zug mit einem negativen
Handkartenlimit beendet, flatlined sie und verliert das Spiel,
genauso wie wenn sie mehr Schaden erhilt, als sie Karten im
Griff hat. Ein Handkartenlimit von genau 0 fithrt nicht zur
Flatline.

Portokasse

Portokasse ist eine neutrale Operation mit einigen un-
gewohnlichen Inhalten. Ihre erste Fahigkeit besagt, dass man
sie nur ausspielen kann, wenn man in diesem Zug noch
keine Aktion beendet hat. Normalerweise bedeutet dies, dass
sie mit der ersten Aktion gespielt werden muss. Aber Karten
wie Plutus bieten dafiir noch weitere Moglichkeiten.

Die zweite Fahigkeit wird tatsichlich ausgelost, wenn
Portokasse gespielt wird. Es erstattet die Ausspielkosten der
Karte zuziiglich 2. Wenn Portokasse jedoch von einem
anderen Ort als HQ ausgespielt wurde, erhilt man zusitzlich
einen @.

Schlieflich ist die dritte Fahigkeit eine Aktion, mit der man
Portokasse direkt aus dem Archiv spielen und anschlielend
aus dem Spiel entfernen kann. Man muss dennoch die
Ausspielkosten von Portokasse bezahlen, um sie auf diese
Weise zu spielen.




Doppelseitige Identititen

Manchmal hat eine Identitét unterschiedliche Texte und
Attribute auf beiden Seiten der Karte, mit Fahigkeiten, die
es ihr erméglichen, von einer Seite auf die andere zu
wechseln. Hohe enthalt zwei solche Identititen: Dewi
Subrotoputri und Nebula Talent Management.

Die Seite mit der minimalen Deckgrofie und dem
Einflusslimit ist die ,,Vorderseite“ der Identitit, und diese
Seite liegt zu Beginn des Spiels immer offen. Nur die
sichtbare Seite einer Identitat ist aktiv.

Fihigkeiten ,,beim Zugriff“

Kon-Karten wie Byte! tun etwas, wenn die Runnerin darauf
zugreift. Diese Fahigkeiten funktionieren standardmafig
immer, unabhingig davon, wo die Runnerin auf die Karte
zugegriffen hat. Solche Fihigkeiten unterliegen jedoch
héufig einer Einschrankung, beispielsweise dass sie nur
aktiviert wird, wenn die Karte installiert ist, oder nicht gilt,
wenn auf die Karte im Archiv zugegriffen wird.

Wenn eine Fahigkeit wirkt, wenn auf ihre Karte von F&E
zugegriffen wird, verfiigt die Karte immer auch tiber eine
Fihigkeit, die die Runnerin auffordert, sie beim Zugriff
aufzudecken. Die Karte muss sofort bei Beginn des Zugriffs
aufgedeckt werden, bevor ihre eigene ,beim Zugriff*-
Fihigkeit oder andere Fahigkeiten ausgelost werden.

Proprionegation

Mit Proprionegation kann der Kon die Runnerin auf das
Archiv umleiten, unabhingig davon, auf welches System sie
zuvor ihren Run gemacht hat. Der Kon kann diese Fahigkeit
wihrend jedes Fensters fiir bezahlten Fahigkeiten einsetzen,
wird jedoch in den meisten Fillen warten wollen, bis die
Runnerin an allem Ice vorbei gekommen ist, welches das
urspriinglich angegriffene System schiitzen.

Falls es Ice gibt, welches das Archiv schiitzt, nihert sich die
Runnerin dann dem &uf3ersten Ice an. Der Kon kann dieses
Ice wie gewohnt laden, und die Runnerin hat erst dann die
Moglichkeit, sich auszustopseln, wenn sie an diesem Ice
vorbei gekommen ist. Wenn es kein Ice gibt, das das Archiv
schiitzt, hat die Runnerin die Moglichkeit, sich aus-
zustopseln, oder sie kann den Run fortsetzen und sich dem
Archivannidhern.

Wartungszugang

Wartungszugang andert das angegriffene System kurz vor
dem Schritt ,,sich dem System annihern® von ,,Archiv* zu
,HQ". Die Runnerin muss sich nicht mit dem Ice befassen,
das das HQ schiitzt, aber Karten mit ,sich dem System
anndhern“-Fihigkeiten, wie z. B. M. 'm Skunkworks (O
42) in der Wurzel des HQ, kénnen weiterhin funktionieren.
Ein Manegarm Skunkworks in der Wurzel des Archivs wiirde
nicht funktionieren, da sich das angegriffene System bereits
geindert hat, wenn die Auslosebedingung erfiillt wire.

Aktionsphase
. Die Runnerin erhalt ihre zugeteilten @.

. Fenster fiir bezahlte Fahigkeiten

. Fiille wiederkehrende Credits auf.

. Handle ,,Zug beginnt“-Fihigkeiten ab.

. Fenster fiir bezahlte Fihigkeiten

. Wiederholen, bis keine @ mehr iibrig sind:
a. Die Runnerin fithrt eine Aktion aus.
b. Fenster fiir bezahlte Fahigkeiten

. Handle ,am Ende der Aktionsphase“-
Fahigkeiten ab.

8. Weiter zur Abwurfphase.
Abwurfphase
Die Runnerin wirft Karten ab, bis sie das

maximale Handkartenlimit erreicht oder
unterschreitet.

. Fenster fiir bezahlte Fahigkeiten

. Handle ,am Ende der Abwurfphase*-
Fihigkeiten ab.

. Weiter zum Zug des Kons.

Wiederkehrende Credits

Wie auf Azimat und Mahkota Langit-Netz zu sehen,
erscheint das Symbol G’ immer zusammen mit einer Zahl
und zeigt an, dass die Karte iiber so viele WIEDERKEHRENDE
CREDITS verfiigt, die regelmifig aufgefiillt werden. Um die
wiederkehrenden Credits einer Karte aufzufiillen, legt man
Credits aus der Bank darauf, bis die angegebene Anzahl
erreicht ist. Wenn eine Karte aus irgendeinem Grund mehr
gehostete Credits als die angegebene Anzahl hat, werden

HINHALTETAKTIKEN

Umgehen

Karten wie Fransofia Ward ermoglichen es der Runnerin,
ein Ice, auf das sie trifft, Zu UMGEHEN. Wenn Ice umgangen
wird, endet die Begegnung sofort und die Runnerin kommt
an diesem Ice vorbei. Keine der Subroutinen auf diesem Ice
wird ausgefiihrt, und Fahigkeiten, die ausgelost werden
wenn man ,auf dieses Ice trifft“ — wie beispielsweise die auf
Gruselkabinett (€ 54) und Syailendra — werden ebenfalls
nicht ausgefiihrt.

keine weiteren Credits hinzugefiigt, aber die iiberschii
Credits werden auch nicht entfernt.

Wiederkehrende Credits werden aufgefiillt, wenn eine Karte
zum ersten Mal aktiv wird - normalerweise gilt dies fiir
Runner-Karten, wenn die Karte installiert wird, und fiir Kon-
Karten, wenn die Karte geladen wird - und zu Beginn des
Zuges, kurz bevor Fahigkeiten, die ,,zu Beginn des Zuges*
ausgelost werden, ausgefiihrt werden.

Wie andere Credits auf Karten zihlen auch wiederkehrende
Credits nicht zum Credit-Vorrat einer Spielerin und konnen
nur gemaf den Fahigkeiten der Host-Karte genommen oder
ausgegeben werden.

Kopien einer Karte

Eine KoPIE einer bestimmten Karte ist jede Karte mit dem
gleichen Namen wie diese Karte. Charme-Offensive gibt der
Runnerin die Moglichkeit, eine geladene Karte zu zerstoren,
wenn sich eine weitere Kopie dieser Karte im Archiv befindet.

SCHMUTZIGE TRICKS

Sabotage

Wie auf Kakophonie zu sehen ist, ist SABOTAGE eine
Moglichkeit fiir die Runnerin, die Pline des Kons zu
storen und seine Optionen einzuschranken. ,,Sabotage
N bedeutet, dass der Kon insgesamt N Karten von HQ
und von oben von F&E zerstéren muss.

Alle Karten werden gleichzeitig zerstort und kommen
verdeckt ins Archiv. Der Kon kann wiahlen, welche
Karten aus dem HQ und wie viele aus F&E zerstort
werden sollen, aber er darf sich erst dann die von F&E
zerstorten Karten anschauen, wenn die Sabotage
vollstindig abgehandelt ist.

Andere Angriffe auf HQ

Einige Fihigkeiten storen das HQ oder das F&E auf
restriktivere Weise als Sabotage:

Ry6 ,,Phonix“ Ono kann den Kon dazu zwingen, eine
Karte aus dem HQ auszuwihlen und zu zerstoren, aber
dieser Teil seines Effekts spielt keine Rolle, wenn das HQ
bereits leer ist.

Shred zwingt den Kon dazu, Karten nach dem
Zufallsprinzip zu zerstoren, anstatt diese auszuwahlen,
und deckt diese Karten auflerdem auf (was bedeutet,
dass sie offen in das Archiv gelangen), bietet dem Kon
jedoch eine Alternative, wenn diese Kosten zu hoch sind.

. Der Kon erhilt seine zugeteilten @.
. Fenster fiir bezahlte Fahigkeiten
. Fiille wiederkehrende Credits auf.
. Handle ,,Zug beginnt“-Fihigkeiten ab.
. Der Kon zieht 1 Karte.
Weiter zur Aktionsphase.
Aktlonsphase
1. Fenster fiir bezahlte Fahigkeiten
2. Wiederholen, bis keine @ mehr tbrig sind:
a. Der Kon fiihrt eine Aktion aus.
b. Fenster fiir bezahlte Fahigkeiten

3. Handle ,am Ende der Aktionsphase®-
Fihigkeiten ab.

4. Weiter zur Abwurfphase.
Abwurfphase
Der Kon wirft Karten ab, bis er das maximale
Handkartenlimit erreicht oder unterschreitet.

. Fenster fiir bezahlte Fihigkeiten (Der Kon
kann keine Punkte fiir Agenden erzielen.)

. Handle ,am Ende der Abwurfphase“-
Fahigkeiten ab.

. Weiter zum Zug der Runnerin.

Sy und ,,bei Erfolg*

Wihrend eines Runs durchliuft die Runnerin
normalerweise jede Position, die das angegriffenen System
schiitzt, vom duflersten Ice bis zum innersten, bevor sie sich
schliefSlich dem System selbst annéhert. Einige Fahigkeiten
konnen die Runnerin jedoch an eine andere Position oder zu
einem ganz anderen System umleiten.

Wenn sich das angegriffene System andert, werden ,,bei
Erfolg”-Fiahigkeiten nicht ausgefiihrt, es sei denn, das neue
System ist eines, das von Anfang an hitte ausgewihlt werden
konnen. Beispielsweise legt Vermogenstransfer einen Run
auf HQ fest. Wenn dieser Run also zu einem erfolgreichen
Run auf einem anderen System als HQ fithrt, bekommt die
Runnerin keine Markierung verpasst und entzieht dem Kon
keine Credits. Im Gegensatz dazu kann Sauberer Abgang fiir
einen Run auf ein beliebiges System verwendet werden,
sodass seine ,bei Erfolg”-Fahigkeit unabhiingig davon
funktioniert, ob sich das angegriffene System wihrend der
Ausfithrung andert.

Regionen

Einige Upgrades, wie Mahkota Langit-Netz, haben die
Unterart Region, was bedeutet, dass das Upgrade den
physischen Standort des Systems reprisentiert, auf dem es
installiert ist.

Genauso wie jedes ausgelagerte System nur 1 Aktivposten oder
Agenda enthalten kann, kann jedes System (einschliefilich
zentraler Systeme) jeweils nur 1 installierte Region enthalten.
Diese Einschrankung gilt auch fiir Regionen, die nicht geladen
sind. Eine neue Region kann in der Wurzel eines Systems
installiert werden, sofern alle vorhandenen Regionen als Teil
dieser Installation zerstort werden.

Austauschen

Mitra Aman erméglicht es dem Kon, ein installiertes Ice gegen
ein Ice aus dem HQ oder dem Archiv auszutauschen. Dieser
Effekt deinstalliert das zuvor installierte Ice, zerstort alle
gehosteten Karten oder Zihler und installiert das andere Ice an
derselben Position. Die Runnerin nahert sich weiterhin dieser
Position an.

Installiert man eine Karte durch einen Austausch-Effekt,
bezahlt man keine Installationskosten und hat keine
Maoglichkeit, im Rahmen dieser Installation andere Karten zu
zerstoren. Eine Kon-Karte, die durch Austauschen installiert
wird, kommt ungeladen ins Spiel, so als wire sie normal
installiert worden.

WER WIR SIND

Null Signal Games ist ein Kollektiv von Netrunnerfans
und ein Non-Profit-Spielestudio. Es ist unsere Mission,
Netrunner am Leben zu erhalten und aufblithen zu
lassen. Das erreichen wir durch verschiedene Ansitze:

Wir designen, playtesten und veréffentlichen neue
Kartensets, wie das was du gerade in der Hand haltst.

Wir bieten den Rahmen und Preiskits fiir Organized
Play, sowohl ,casual® als auch kompetitiv. Unsere
Veranstaltungen reichen von lokalen Spieleabenden
bis hin zu Turnierserien, die in der Weltmeisterschaft
gipfeln.

Wir fordern Vielfalt und Inklusion innerhalb der
Netrunner-Community. Wir legen Wert darauf, ein
Spiel zu entwickeln, das fiir alle zugénglich ist, die es
spielen mochten, und das alle reprasentiert.

Danke, dass du mit uns runnst!

Besuche nullsignal.games fiir mehr Informationen.
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AUS DER ASCHE

VIELFALTIGE VERMARKTERIN
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MUSLIHAT

MAGDALENE KEINO-CHEMUTAI

ToraN

BELIEBIG/ALLE %

IDENTITAT: G-mod

Immer wenn zum ersten Mal in einem
Zug ein Run fiir erfolgreich erklart wird,
nachdem eine Subroutine wihrend dieses
Runs ausgefiihrt wurde, erhalte 10 und
der Kon zerstort 1 Karte aus dem HQ.

Anziinden, abfackeln und alles niederbrennen.

ORMAS-OBERHAUPT

Py

IDENTITAT: Natiirlich

Ein Mal pro Zug - @: Installiere 1 Karte
aus deinem Griff und bezahle 2¢
weniger. Wenn du diese Karte installierst,
erleide 1 Korperschaden.

Was immer nétig ist, damit wir iiberleben.

DEWI SUBROTOPUTRI

SIE/THR

Wenn dein Zug beginnt, sieh dir die
oberste Karte deines Stapels an. Wenn
diese Karte ein Ice-Brecher oder ein
Run-Ereignis ist, darfst du sie aufdecken
und deinem Griff hinzufiigen.

Gruppenzwang funktioniert.

KRYPTO-ARCHITEKTIN

SIE/SIE

IDENTITAT: Cyborg

o

Immer wenn du Karten abwirfst um deine
maximale Handkartenzahl zu erreichen,
darfst du 1 Programm oder Hardware aus
den abgeworfenen Karten installieren.
Gutes Design ist unsichtbar — aber ich werde
mich nie mit ,,gut* zufrieden geben.

Aea

2025 Null Signal Games lllus. Marlon Ruiz

PADAGOGISCHE DHALANG SIE/IHR

IDENTITAT: Natiirlich

Immer wenn du einen erfolgreichen Run
durchfiihrst, und falls deine 2 voll ist,
darfst du diese Identitit umdrehen und
1@ erhalten.

2025 Null Signal Games lllus. Zefanya Langkan Maega A

Wer sonst soll die Geschichten von Gut und Bése lehren? Il A

15

Immer wenn der Kon ein Ice ladt, darfst
du 1 Ressource oder Hardware aus
deinem Griff installieren.

] Versuch's doch.
i |

DEWI SUBROTOPUTRI

SCHATTEN-FUHRERIN

IDENTITAT: Natirlich

o
Immer wenn du einen erfolgreichen Run
durchfiihrst, und falls du mindestens 1
ungenutzte O3 hast, darfst du diese
Identitidt umdrehen und 1 Karte ziehen.

Wir kénnen die Schandtaten der Konzerne nicht
in den Schatten verborgen lassen.
12025 Null Signal Games lllus. Zefanya Langkan Maega A




LEO Bau

LOSUNGEN FUR JEDE ARBEIT

IDENTITAT: Abteilung

Qo9

Ein Mal pro Zug — Zerstére 1 geladenen
Bioroid der sich in der Wurzel des angegriffenen
Systems befindet oder dieses schiitzt: Beende
den Run.

Arbeiter der Welt, Lieferung abgeschlossen.
2025 Null Signal Games lllus. Vitalii Ostaschenkao AEE

PT UNTAIAN

BAUSTEINE DES LEBENS

IDENTITAT: Abteilung
QOO
Wenn deine Abwurfsphase endet, und falls sich 3 oder

weniger Karten in HQ befinden, darfst du 1@ bezahlen,
um 1 Entwicklungsmarker auf eine ungeladene Karte zu
legen, die du entwickeln kannst. (Du kannst in diesem
Zug keine Punkte fiir diese Karte erzielen.)
Die drohende Zukunft.

2025 Null Signal Games lllus. Kira L. Nguyen A47

Prear— —

SYNAPSE WELTWEIT

POETRI LUXUSMARKEN

DER LETZTE SCHREI

IDENTITAT: Abteilung

Qoo

L3 5%

Immer wenn du die Punkte fiir eine Agenda erzielst, sieh
dir die obersten 3 Karten von F&E an. Du darfst 1 dieser
Karten installieren, die keine Agenda ist.

Immer wenn eine Agenda gestohlen wird, darfst du 1
Karte aus dem HQ installieren, die keine Agenda ist.
Mode vergeht. Poétri ist unvergdanglich.

Null Signal Games lllus. Dimik A3

AU Co.

DER GOLDSTANDARD FUR KLONE

IDENTITAT: Abteilung

e |
> @
{
QOO

Immer wenn du Schaden verursachst oder 1 oder mehr Karten
aus HQ zerstorst, lege 1 Wirkungszihler auf diese Identitit.

Wenn dein Zug beginnt, darfst du 2 gehostete Wirkungszahler
entfernen, um dir die obersten 3 Karten von F&E anzusehen.
Zerstore 1 dieser Karten und fiige den Rest zum HQ hinzu.

2025 Null Signal Games lllus. Marlon Ruiz AAE

NEBULA TALENT MANAGEMENT

‘WIR MACHEN DIE STARS

IDENTITAT: Abteilung

Wenn deine Aktionsphase endet, und falls du in
diesem Zug eine Operation gespielt hast, erhalte
1@ und drehe diese Identitit um.

Entfessle dein Potenzial.

2025 Null Signal Games lllus. Emilio Rodriguez A 57

SCHNELLER ALS DIE GEDANKEN
= a' ‘n“w

t
4

Immer wenn zum ersten Mal in einem Zug eine
Markierung entfernt wird, darfst du 1 Karte aus dem HQ
aufdecken und installieren, ohne die Kosten zu bezahlen.
@, Entferne 1 Markierung: Erhalte 20.

Jeder Impuls wird iiberwacht.
2025 Null Signal Games lllus. Emilio Rodriguez As8

IDENTITAT: Kon

Du darfst Agendas offen installieren. (Dies bedeutet
nicht, dass ihre Fihigkeiten aktiv sind.)

Immer wenn die Runnerin auf eine offen installierte
Agenda zugreift, verursache 2 Koérperschaden und
verpasse der Runnerin 1 Markierung.

Sind wir zur Stelle.
2025 Null Signal Games lllus. Vitalii Ostaschenko AEB

—
7INVA r GEMILANG ARENA

STRAHLEND HELL

IDENTITAT: Abteilung

Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug eine
Operation spielst, erhalte @.

Wenn die Runnerin einen erfolgreichen Run auf
HQ oder F&E durchfiihrt, drehe diese Identitit um.

Hor niemals auf zu leuchten.
2025 Null Signal Games lllus. Emilio Rodriguez A 57

DIE ZwWICKY-GRUPPE

UNSICHTBARE HANDE

Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug
Credits durch eine Fihigkeit einer Agenda oder
Operation erhiltst, darfst du 1 Karte ziehen.

Ferneinwirkung.

2025 Null Signal Games lllus. Marlon Ruiz AB9
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EREIGNIS: Run

........... 77227274274
Fithre einen Run auf das Archiv durch. Wenn
jener Run endet, darfst du 1 geladene Kopie
einer Karte zerstoren, auf die du wiahrend
jenem Run im Archiv zugegriffen hast.

Ich benutze, was ich habe, um zu bekommen, was ich will.

2025 Null Signal Games lllus. Matheus Calza

CHARME-OFFENSIVE

EREIGNIS: Run

.......... 772272224074
Fithre einen Run auf das Archiv durch. Wenn
jener Run endet, darfst du 1 geladene Kopie
einer Karte zerstoren, auf die du wahrend
jenem Run im Archiv zugegriffen hast.

wIch benutze, was ich habe, um zu bekommen, was ich will.“

CHARME-OFFENSIVE

EREIGNIS: Run

A e o o o o 7 & & . 722220774
Fithre einen Run auf das Archiv durch. Wenn
jener Run endet, darfst du 1 geladene Kopie
einer Karte zerstoren, auf die du wahrend
jenem Run im Archiv zugegriffen hast.

»Ich benutze, was ich habe, um zu bekommen, was ich will.

EREIGNIS: Verdoppeln

Als zusitzliche Ausspielkosten fiir dieses
Ereignis zahle @.

Installiere 1 Programm aus deiner Ablage.
Du darfst 1 Karte von deiner Ablage unter
deinen Stapel legen.

»99% von allem ist Miill. Deshalb bezahle ich

EREIGNIS: Verdoppeln

Als zusitzliche Ausspielkosten fiir dieses
Ereignis zahle @.

Installiere 1 Programm aus deiner Ablage.
Du darfst 1 Karte von deiner Ablage unter
deinen Stapel legen.

»99% von allem ist Miill. Deshalb bezahle ich

EREIGNIS: Verdoppeln

Als zusitzliche Ausspielkosten fiir dieses
Ereignis zahle @.

Installiere 1 Programm aus deiner Ablage.
Du darfst 1 Karte von deiner Ablage unter
deinen Stapel legen.

»99% von allem ist Miill. Deshalb bezahle ich

Jjemanden, der ihn fiir mich durchsucht.”

jemanden, der ihn fiir mich durchsucht.”
—Sturg3on_General

Jjemanden, der ihn fiir mich durchsucht.” A
> —Sturg3on_General

—Sturg3on_General keg

2025 Null Signal Games lllus. Amirul Hhf ,‘E.. 4 A 4 2025 Null Signal Games lllus. Amirul Hhf

EREIGNIS: Run EREIGNIS: Run EREIGNIS: Run

Fiihre einen Run auf ein beliebiges System
durch. Verhindere das erste Mal, wenn der Kon
diesen Run beenden wiirde, es sei denn, der Kon
deckt X zufillige Karten aus dem HQ auf und

Fiihre einen Run auf ein beliebiges System
durch. Verhindere das erste Mal, wenn der Kon
diesen Run beenden wiirde, es sei denn, der Kon
deckt X zufillige Karten aus dem HQ auf und
zerstort sie. X ist gleich der Anzahl der Karten in
der Wurzel des angegriffenen Systems.

Die Lautstirke ist die Botschaft.

Fithre einen Run auf ein beliebiges System
durch. Verhindere das erste Mal, wenn der Kon
diesen Run beenden wiirde, es sei denn, der Kon
deckt X zufillige Karten aus dem HQ auf und

der Wurzel des angegriffenen Systems.
Die Lautstdrke ist die Botschaft.

der Wurzel des angegriffenen Systems.
Die Lautstirke ist die Botschaft.

2025 Null Signal Games lllus. Wilson Nugraha (Polar Engine) AsS 2025 Null Signal Games llius. Wilson Nugraha (Polar Engine) AsS 2025 Null Signal Games llius. Wilson Nugraha (Polar Engine) AS



Yz 77777277074
+10
Immer wenn du eine Karte installierst, ohne Credits
auszugeben, darfst du die oberste Karte deines Stapels
offen auf dieser Hardware hosten. (Sie ist nicht installiert.)

Du darfst gehostete Karten spielen oder installieren als
waren sie in deinem Griff.

Wenn deine Abwurfphase endet, zerstére alle
gehosteten Karten.

Nur 1 Konsole pro Spielerin.

7777777777 720N

Zugrift > £: Zerstore die Nicht-Agenda-
Karte, auf die du gerade zugreifst. Falls du
dies tust, ziehe 1 Karte.

48¢7 c0c9 0000 000f 0549 c7c2 8051 0100 49f7 fa48 83fa
007¢ 1048 ¢7c0 3¢00 0000 48¢7 c707 0000 000f 05...

2025 Null Signal Games lllus. Cat Shen

)

HANTU
- -wew

Wenn du dieses Programm installierst, lege 2
Viruszahler darauf.

Interface - 1(§: Schalte 1 Subroutine eines
Wichters aus.

Gehosteter Viruszahler: +2 Stirke.

»Ich habe einen Auftrag fiir monatliche Siuberungen
auf sechsunddreifSig verschiedenen Servern.”

—Ratu Maharani, Pawang-Virus Z‘é

§

2025 Null Signal Games lllus. Julio Rocha

77777777
+10O

Immer wenn du eine Karte installierst, ohne Credits
auszugeben, darfst du die oberste Karte deines Stapels
offen auf dieser Hardware hosten. (Sie ist nicht installiert.)
Du darfst gehostete Karten spielen oder installieren als
waren sie in deinem Griff.

Wenn deine Abwurfphase endet, zerstére alle

gehosteten Karten.

Nur 1 Konsole pro Spielerin.

Zugriff - £: Zerstore die Nicht-Agenda-
Karte, auf die du gerade zugreifst. Falls du
dies tust, ziehe 1 Karte.

2025 Null Signal Games lllus. Cat Shen

b

HANTU
- -wew

"

PROGRAMM: Ice-Brecher - Killer - Virus

rZZ 77777777 0 20N

Wenn du dieses Programm installierst, lege 2
Viruszihler darauf.

Interface - 1(: Schalte 1 Subroutine eines

Wichters aus.

Gehosteter Viruszihler: +2 Stirke. O
®

»Ich habe einen Auftrag fiir monatliche Siiubemngen
auf sechsunddreifSig verschiedenen Servern.“
—Ratu Maharani, Pawang-Virus k

2025 Null Signal Games lllus. Julio Rocha

+ KLUNKER

rr 77l 4
+10
Immer wenn du eine Karte installierst, ohne Credits
auszugeben, darfst du die oberste Karte deines Stapels
offen auf dieser Hardware hosten. (Sie ist nicht installiert.)
Du darfst gehostete Karten spielen oder installieren als
waren sie in deinem Griff.
Wenn deine Abwurfphase endet, zerstére alle
gehosteten Karten.

Nur 1 Konsole pro Spielerin.

PROGRAMM

Zugriff - £: Zerstore die Nicht-Agenda-
Karte, auf die du gerade zugreifst. Falls du
dies tust, ziehe 1 Karte.

48¢7 c0c9 0000 000f 0549 c7c2 8051 0100 49f7 fa48 83fa
007¢ 1048 c7c0 3¢00 0000 48¢7 c707 0000 000f 05...

L
PROGRAMM: Ice-Brecher - Killer - Virus

7z 777777770 20N

Wenn du dieses Programm installierst, lege 2
Viruszahler darauf.

Interface - 1(@: Schalte 1 Subroutine eines
Wichters aus.

Gehosteter Viruszahler: +2 Stirke.

»Ich habe einen Auftrag fiir monatliche Siuberungen
auf sechsunddreifSig verschiedenen Servern.“
—Ratu Maharani, Pawang-Virus Sk

2025 Null Signal Games lllus. Julio Rocha
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STEIGENDE FLUTEN STEIGENDE FLUTEN X STEIGENDE FLUTEN

PROGRAMM: Ice-Brecher - Fracter e

V L 7 r 727777777 72\

PROGRAMM: ce-Brecher - Fracter o

VL 7 r 77777777 N

PROGRAMM: ce-Brecher - Fracter 1

......... rZZZ 77777722\

Dieses Programm erhalt +1 Starke fiir jeden
Fracter in deiner Ablage. ’

Dieses Programm erhdlt +1 Stérke fiir jeden
Fracter in deiner Ablage.

Dieses Programm erhdlt +1 Stérke fiir jeden
Fracter in deiner Ablage.

Interface - 1@: Schalte 1 Subroutine einer
Barriere aus.

1@: +1 Stirke.

Interface - 1{: Schalte 1 Subroutine einer
Barriere aus.

1@: +1 Stirke.

Interface - 1(: Schalte 1 Subroutine einer
Barriere aus.

1@: +1 Stirke.

nach schwillt es an. \

I\
/>

2025 Null Signal Eames lllus. Scott Uminga

+ KAKOPHONIE

1 RESSOURCE: Virtuell - RESSOURCE: Virtuell T RESS0URCE: Virtuell
........ rrrrrr /4 | Ty Iy /4 | T Ty r I I/ 7 4
Immer wenn du zum ersten Mal in einem Immer wenn du zum ersten Mal in einem Immer wenn du zum ersten Mal in einem
= Zug eine Kon-Karte stiehlst oder zerstorst, = Zug eine Kon-Karte stiehlst oder zerstorst, = Zug eine Kon-Karte stiehlst oder zerstorst,
lege 1 Wirkungszahler auf diese Ressource. lege 1 Wirkungszahler auf diese Ressource. | lege 1 Wirkungszéhler auf diese Ressource.
= Wenn deine Aktionsphase endet, darfst du2 [®] = Wenn deine Aktionsphase endet, darfst du2 81 = Wenn deine Aktionsphase endet, darfst du2 [®
gehostete Wirkungszahler entfernen, um 3 gehostete Wirkungszahler entfernen, um 3 gehostete Wirkungszahler entfernen, um 3 5%

ﬁ zu sabotieren. (Der Konzern zerstort 3 Karten |54 =””\ zu sabotieren. (Der Konzern zerstort 3 Karten ‘—“ﬁ\ zu sabotieren. (Der Konzern zerstort 3 Karten
\ seiner Wahl aus dem HQ oder von F&E.) seiner Wahl aus dem HQ oder von F&E.) @ \ seiner Wahl aus dem HQ oder von FeE.)

\ »Null SIR, schwarzes Summen, verlor'ne Mddchen, |,
ertrunkene Jungen!“ —Ryo ,,Phonix“ Ono

»Null SIR, schwarzes Summen, verlor'ne Mddchen, I
ertrunkene Jungen!” —Ryo ,Phonix“ Ono /G~

2025 Null Signal Games lllus. Adam 5. Doyle

" RESSOURCE: Kontakt - Zwielichtig ! RESSOURCE: Kontakt - Zwielichtig ~ RESSOURCE: Kontakt - Zwielichtig
....... rrrr 7777777774 ¥ 72777777 7 4 77777777 4
@O D,Q): Erhalte 90. @O D,9: Erhalte 90. | ©O@,9: Erhalte 90.
»Am Ende erhohten sie die Miete und wir standen auf »Am Ende erhohten sie die Miete und wir standen auf »~Am Ende erhohten sie die Miete und wir standen auf
der Strafie. Aber die Unruhen hatten die Immobilien- der Strafle. Aber die Unruhen hatten die Immobilien- der Strafle. Aber die Unruhen hatten die Immobilien-
== werte so sehr in den Keller gedriickt, dass wir wieder == werte so sehr in den Keller gedriickt, dass wir wieder e werte so sehr in den Keller gedriickt, dass wir wieder
einziehen konnten - zu besseren Konditionen! einziehen konnten - zu besseren Konditionen! einziehen konnten - zu besseren Konditionen!

2025 Null Signal Games lllus. Oliver Morit 4 2025 Null Signal Games lllus. Oliver Morit




SAUBERER ABGANG

EREIGNIS: Run |II EREIGNIS: Run 1 II EREIGNIS: Run 1 II
=, Fiihre einen Run auf ein beliebiges System =, Fiihre einen Run auf ein beliebiges System = Fiihre einen Run auf ein beliebiges System
== durch. Bei Erfolg, erhalte 6(. @) — durch. Bei Erfolg, erhalte 60. == durch. Bei Erfolg, erhalte 6(. S
p—) —_— 1
5 »-einhundertsiebenundzwanzig abgefeuerte Schiisse 5 »o.einhundertsiebenundzwanzig abgefeuerte Schiisse 5 ...cinhundertsiebenundzwanzig abgefeuerte Schiisse |\
und zwei Polizei-Hopper mit Totalschaden. Wie durch [(@ und zwei Polizei-Hopper mit Totalschaden. Wie durch |@ und zwei Polizei-Hopper mit Totalschaden. Wie durch @
o) ein Wunder wurden keine Beamten verletzt, aber der =) ein Wunder wurden keine Beamten verletzt, aber der 5) ein Wunder wurden keine Beamten verletzt, aber der [
Verdichtige ist noch auf freiem Fuf8. Verdichtige ist noch auf freiem Fuf8.* Verdichtige ist noch auf freiem Fufs.“ ®
—Abdul el-Sattar, KKN 6 @ —Abdul el-Sattar, KKN 6 :@ —Abdul el-Sattar, KKN 6 5@

2025 Null Signal Games lllus. Amirul Hhf .. . 2025 Null Signal Games lllus. Amirul Hhf

EREIGNIS: Verdoppeln 1 I I EREIGNIS: Verdoppeln 1 I I EREIGNIS: Verdoppeln 1 II
2 Als zusitzliche Ausspielkosten fiir dieses = Als zusdtzliche Ausspielkosten fiir dieses = Als zusdtzliche Ausspielkosten fiir dieses
== Ereignis zahle @. = Ereignis zahle @. =— Ereignis zahle @.
:,%' Fiihre 1 der folgenden Effekte aus: :,%' Fiihre 1 der folgenden Effekte aus: :,%' Fiihre 1 der folgenden Effekte aus:
* Ziehe 4 Karten. * Ziehe 4 Karten. * Ziehe 4 Karten.
- = Entferne bis zu 2 Markierungen. = Entferne bis zu 2 Markierungen. = Entferne bis zu 2 Markierungen.
»Schade, dass ich das Geld hier ausgeben muss, anstatt »Schade, dass ich das Geld hier ausgeben muss, anstatt »Schade, dass ich das Geld hier ausgeben muss, anstatt

damit Hiasan fiir meine Wohnung zu kaufen.“ damit Hiasan fiir meine Wohnung zu kaufen.“ damit Hiasan fiir meine Wohnung zu kaufen.
. .

2025 Null Signal Games lllus. Dimik 3 2025 Null Signal Games lllus. Dimik

WARTUNGSZUGANG WARTUNGSZUGANG

EREIGNIS: Run - Verdoppeln III EREIGNIS: Run - Verdoppeln III EREIGNIS: Run - Verdoppeln III

2 Alszusitzliche Ausspielkosten fiir dieses Ereignis zahle @. = Alszusitzliche Ausspielkosten fiir dieses Ereignis zahle @. = Alszusitzliche Ausspielkosten fiir dieses Ereignis zahle @.
== Fiihre einen Run auf das Archiv durch. Wenn du dich dem = Fiihre einen Run auf das Archiv durch. Wenn du dich dem = Fiihre einen Run auf das Archiv durch. Wenn du dich dem

[ o) — o) — O

== Archivannéhern wiirdest (nachdem du an allem Ice N = Archiv anndhern wiirdest (nachdem du an allem Ice == Archivannéhern wiirdest (nachdem du an allem Ice &
yorbeigekommen bist), andere stattdessen das angegriffene ® vorbeigekommen bist), andere stattdessen das angegriffene ® vorbeigekommen bist), andere stattdessen das angegriffene ®

)  System auf HQ und nahere dich dem HQ an. ps )  System auf HQ und nahere dich dem HQ an. & )  System auf HQ und nahere dich dem HQ an. ®
,Lass nicht zu, dass deine Selbstachtung einer guten ® ,Lass nicht zu, dass deine Selbstachtung einer guten ® ,Lass nicht zu, dass deine Selbstachtung einer guten ®
Abkiirzung im Wege steht. —,GOph3r“ O'Ryan g@ Abkiirzung im Wege steht. —,GOph3r* O'Ryan g@ Abkiirzung im Wege steht.“ —,GOph3r“ O'Ryan C@

2025 Null Signal Games lllus. Mauricio Herrera ,{ 16 2025 Null Signal Games lllus. Mauricio Herrera /{ 16 2025 Null Signal Games lllus. Mauricio Herrera ,‘; 16
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VERMOGENSTRANSFER

EREIGNIS: Run

Fithre einen Run auf HQ durch. Bei Erfolg,

= bekomme 1 Markierung verpasst und der
=" Kon verliert 3. Erhalte 2@ fir jeden so

=)

2025 Null Signal Games lllus. Oliver Morit

2025 Null Signal Games lllus. Matheus Calza

verlorenen Credit.

»In KK sagen wir ‘harimau mati karena belangnya’.

Es bedeutet, dass man der Welt nicht sagen sollte,

wie viel Geld man hat, wenn man es behalten will.“
—JokoR

A

+10

Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug einen
erfolgreichen Run auf HQ durchfiihrst, darfst du 1
zufillige Karte aus dem HQ offen auf dieser Hard-
ware hosten. (Sie ist nicht installiert oder geladen.)
@, fiige 2 gehostete Karten zu HQ hinzu: Die
Runnerin darf auf 1 zuféllige Karte in HQ zugreifen.
Jede Spielerin kann diese Fihigkeit benutzen.

Nur 1 Konsole pro Spielerin.

2025 Null Signal Games lllus. Oliver Morit

HARDWARE: Waffe

Immer wenn du einen erfolgreichen Run auf
HQ durchfiihrst, darfst du diese Hardware
zerstoren, um 1 installierte Kon-Karte zu
entladen.

»Glaubst du, ich bin fertig damit, dich zu
verarschen?
Jaaa... nein.

—Barry ,Baz“ Wong

Calalala®,

@

=]
p—}

VERMOGENSTRANSFER

EREIGNIS: Run

Fiihre einen Run auf HQ durch. Bei Erfolg,

=— bekomme 1 Markierung verpasst und der
=" Kon verliert 3. Erhalte 2 fiir jeden so

=)

® |

<

2025 Null Signal Games lllus. Oliver Morit

2025 Null Signal Games lllus. Matheus Calza

verlorenen Credit.

»In KK sagen wir ‘harimau mati karena belangnya’.

Es bedeutet, dass man der Welt nicht sagen sollte,

wie viel Geld man hat, wenn man es behalten will.“
—JokoR

A

+10

Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug einen
erfolgreichen Run auf HQ durchfiihrst, darfst du 1
zufillige Karte aus dem HQ offen auf dieser Hard-
ware hosten. (Sie ist nicht installiert oder geladen.)
@, fiige 2 gehostete Karten zu HQ hinzu: Die
Runnerin darf auf 1 zuféllige Karte in HQ zugreifen.
Jede Spielerin kann diese Fihigkeit benutzen.

Nur 1 Konsole pro Spielerin.

HARDWARE: Waffe

Immer wenn du einen erfolgreichen Run auf
HQ durchfiihrst, darfst du diese Hardware
zerstoren, um 1 installierte Kon-Karte zu
entladen.

»Glaubst du, ich bin fertig damit, dich zu
verarschen?
Jaaa... nein.“

=]
)}

)y >

[
b

2025 Null Signal Games lllus. Oliver Morit

VERMOGENSTRANSFER

EREIGNIS: Run

Fiihre einen Run auf HQ durch. Bei Erfolg,

=— bekomme 1 Markierung verpasst und der
=" Kon verliert 3. Erhalte 2 fiir jeden so

verlorenen Credit.

»In KK sagen wir ‘harimau mati karena belangnya’.
Es bedeutet, dass man der Welt nicht sagen sollte,
wie viel Geld man hat, wenn man es behalten will.“

A

W

2025 Null Signal Games lllus. Matheus Calza

\

HARDWARE: Konsole

+10

Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug einen
erfolgreichen Run auf HQ durchfiihrst, darfst du 1
zufillige Karte aus dem HQ offen auf dieser Hard-
ware hosten. (Sie ist nicht installiert oder geladen.)
@, fiige 2 gehostete Karten zu HQ hinzu: Die
Runnerin darf auf 1 zuféllige Karte in HQ zugreifen.
Jede Spielerin kann diese Fihigkeit benutzen.

Nur 1 Konsole pro Spielerin.

HARDWARE: Waffe

Immer wenn du einen erfolgreichen Run auf
HQ durchfiihrst, darfst du diese Hardware
zerstoren, um 1 installierte Kon-Karte zu
entladen.

»Glaubst du, ich bin fertig damit, dich zu
verarschen?
Jaaa... nein.“

O
®
®
®
®
—

-

—JokoR @
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PROGRAMM: Ice-Brecher - Decoder

Interface - 1(: Schalte 1 Subroutine eines
Code-Zugangs aus.

3(: +2 Stiirke. Falls ein Run-Ereignis aktiv
ist, kostet das Verwenden dieser Fahigkeit
20 weniger.

Konsequenzen sind nur dann relevant, wenn sie
dich erwischen.

2025 Null Signal Games lllus. Anthony Hutchings ,‘1 20

+ FRANSOFIA WARD

RESSOURCE: Kontakt

Die Ladekosten fiir jedes Ice sind um 1Q erhcht.

Immer wenn du auf ein Ice triffst, und falls der Kon
15@ oder mehr hat, darfst du diese Ressource
zerstoren, um es zu umgehen. (Du kommst an
Jjenem Ice vorbei. Es werden keine Subroutinen oder.
weitere , Wenn die Runnerin auf dieses Ice trifft“-
Fihigkeiten abgehandelt.)

,,Sie hat vom Besten gelernt: von mir. Wenn ich in den Ruhe-
stand gehe, wird die Tri-Maf von KK in guten Hénden sein.
—Barry ,Baz“ Wong tm

RESSOURCE: Job - Ort

Wenn du diese Ressource installierst, lade sie
mit 6(# auf. Wenn sie leer ist, zerstore sie.

Verwende gehostete Credits, um Kontakt-
und Job-Ressourcen zu installieren.

Wenn dein Zug beginnt, nimm 1$ von
dieser Ressource.

»Diese Kepo von NBN machen Billionen mit zufdllig
abgegriffenen Daten, also kann ich sie auch zum
Netzwerken benutzen, oder?“ —MuslihaT

Y 4 - h__/ -(

(X 4 -
(3

PROGRAMM: ce-Brecher - Decoder

Interface - 1(@: Schalte 1 Subroutine eines
Code-Zugangs aus.

3(: +2 Stiirke. Falls ein Run-Ereignis aktiv
ist, kostet das Verwenden dieser Fahigkeit
2 0 weniger.

Konsequenzen sind nur dann relevant, wenn sie
dich erwischen.

- —

&]

RESSOURCE: Kontakt

Die Ladekosten fiir jedes Ice sind um 1@ erhcht.

Immer wenn du auf ein Ice triffst, und falls der Kon
15@ oder mehr hat, darfst du diese Ressource
zerstoren, um es zu umgehen. (Du kommst an
Jjenem Ice vorbei. Es werden keine Subroutinen oder.
weitere , Wenn die Runnerin auf dieses Ice trifft“-
Fihigkeiten abgehandelt.)

,,Sie hat vom Besten gelernt: von mir. Wenn ich in den Ruhe-
stand gehe, wird die Tri-Maf von KK in guten Hénden sein. ,
—Barry ,Baz* Wong

RESSOURCE: Job - Ort

Wenn du diese Ressource installierst, lade sie
mit 6(# auf. Wenn sie leer ist, zerstore sie.

Verwende gehostete Credits, um Kontakt-
und Job-Ressourcen zu installieren. @)

Wenn dein Zug beginnt, nimm 1@ von
dieser Ressource.

»Diese Kepo von NBN machen Billionen mit zufdllig
abgegriffenen Daten, also kann ich sie auch zum -
Netzwerken benutzen, oder? —MuslihaT

2025 Null Signal Games lllus. Kira L. Nguyen ,i 22
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PROGRAMM: [ce-Brecher - Decoder

Interface - 1@: Schalte 1 Subroutine eines
Code-Zugangs aus.

30: +2 Stirke. Falls ein Run-Ereignis aktiv
ist, kostet das Verwenden dieser Fahigkeit
20 weniger.

Konsequenzen sind nur dann relevant, wenn sie
dich erwischen.

see. sssssess
£33333328328,088008888

+ FRANSOFIA WARD

RESSOURCE: Kontakt

Die Ladekosten fiir jedes Ice sind um 1@ erhcht.

Immer wenn du auf ein Ice triffst, und falls der Kon
15@ oder mehr hat, darfst du diese Ressource
zerstoren, um es zu umgehen. (Du kommst an
Jjenem Ice vorbei. Es werden keine Subroutinen oder.
weitere , Wenn die Runnerin auf dieses Ice trifft“-
Fihigkeiten abgehandelt.)

,,Sie hat vom Besten gelernt: von mir. Wenn ich in den Ruhe-
stand gehe, wird die Tri-Maf von KK in guten Hénden sein. /22
—Barry ,Baz“ Wong %

4

2025 Null Signal Games lllus. Oliver M ,A* 21

. tesseserese 0»0000000%
...... 2. t3330002000.0000000008

RESSOURCE: Job - Ort

*

Wenn du diese Ressource installierst, lade sie
mit 6(# auf. Wenn sie leer ist, zerstore sie.

Verwende gehostete Credits, um Kontakt-
und Job-Ressourcen zu installieren.

Wenn dein Zug beginnt, nimm 1@ von
dieser Ressource.

»Diese Kepo von NBN machen Billionen mit zuféllig

abgegriffenen Daten, also kann ich sie auch zum E

Netzwerken benutzen, oder? —MuslihaT t&

2025 Null Signal Games lllus. Kira L. Nguyen ,‘{ 22



BELEUCHTUNG

BELEUCHTUNG BELEUCHTUNG

EREIGNIS: Run EREIGNIS: Run EREIGNIS: Run

Fithre einen Run auf F&E durch. Bei Erfolg,

installiere bis zu 3 Karten aus deinem Griff

Fithre einen Run auf F&E durch. Bei Erfolg,
installiere bis zu 3 Karten aus deinem Griff

Fiihre einen Run auf F&E durch. Bei Erfolg,
installiere bis zu 3 Karten aus deinem Griff

(eine nach der anderen) und bezahle jeweils & (eine nach der anderen) und bezahle jeweils & (eine nach der anderen) und bezahle jeweils

1( weniger. P 1( weniger. ® 1( weniger.

,» Wird sie nicht Arger bekommen, wenn sie das in die ,» Wird sie nicht Arger bekommen, wenn sie das in die , Wird sie nicht Arger bekommen, wenn sie das in die
Vorstellung einbaut? Und wie hat sie es iiberhaupt |4 Vorstellung einbaut? Und wie hat sie es iiberhaupt |54 Vorstellung einbaut? Und wie hat sie es iiberhaupt |54
herausgefunden?! & herausgefunden?! & herausgefunden?! Qe

2025 Null Signal Games lllus. Ismatulloh (Polar Engine) Ags 2025 Null Signal Games lllus. Ismatulloh (Polar Engine) 2025 Null Signal Games llius. Ismatulloh (Polar Engine)

Ziehe 1 Karte fiir jeden @, den du noch tibrig hast.

Jeder Tag beginnt wie der andere: Tee, Nachrichten,
ein DreiDee-Puzzle. Und dann ab zur Arbeit.
Magdalene ldsst nicht zu, dass ,,gefeuert werden* sie
davon abhiilt, ihr Meisterwerk zu vollenden.

HARDWARE: Mod

Wenn du diese Hardware installierst und wenn
dein Zug beginnt, darfst du diese Hardware auf
einem installierten Nicht-KI-Ice-Brecher hosten.

Der hostende Ice-Brecher erhilt +1 Stirke.

Fahigkeiten, die seine Starke erhohen, wirken fir
den Rest des Runs (anstelle einer kiirzeren Dauer).

2025 Null Signal Games lllus. Elizaveta Sokolova

Ziehe 1 Karte fiir jeden @, den du noch tibrig hast.

Jeder Tag beginnt wie der andere: Tee, Nachrichten,
ein DreiDee-Puzzle. Und dann ab zur Arbeit.
Magdalene lisst nicht zu, dass ,,gefeuert werden* sie
davon abhiilt, ihr Meisterwerk zu vollenden.

HARDWARE: Mod

Wenn du diese Hardware installierst und wenn
dein Zug beginnt, darfst du diese Hardware auf
einem installierten Nicht-KI-Ice-Brecher hosten.

Der hostende Ice-Brecher erhilt +1 Stérke.
Fahigkeiten, die seine Starke erhohen, wirken fiir
den Rest des Runs (anstelle einer kiirzeren Dauer).

2025 Null Signal Games lllus. Elizaveta Sokolova

Ziehe 1 Karte fiir jeden @, den du noch iibrig hast.

Jeder Tag beginnt wie der andere: Tee, Nachrichten,
ein DreiDee-Puzzle. Und dann ab zur Arbeit.
Magdalene ldsst nicht zu, dass ,gefeuert werden” sie
davon abhiilt, ihr Meisterwerk zu vollenden.

HARDWARE: Mod

Wenn du diese Hardware installierst und wenn
dein Zug beginnt, darfst du diese Hardware auf
einem installierten Nicht-KI-Ice-Brecher hosten.

Der hostende Ice-Brecher erhilt +1 Stérke.

Fihigkeiten, die seine Stirke erh6hen, wirken fiir
den Rest des Runs (anstelle einer kiirzeren Dauer).

2025 Null Signal Games lllus. Elizaveta Sokolova
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HARDWARE: Konsole HARDWARE: Konsole HARDWARE: Konsole

@: Hoste eine beliebige Anzahl von @: Hoste eine beliebige Anzahl von @: Hoste eine beliebige Anzahl von
Programmen aus deinem Griff offen auf : Programmen aus deinem Griff offen auf Programmen aus deinem Griff offen auf
dieser Hardware. (Sie sind nicht installiert.) | dieser Hardware. (Sie sind nicht installiert.) | dieser Hardware. (Sie sind nicht installiert.)
Ein Mal pro Zug - 0Q: Installiere 1 Ein Mal pro Zug - 0(: Installiere 1 Ein Mal pro Zug - 0(: Installiere 1
gehostetes Programm (und bezahle die | gehostetes Programm (und bezahle die || gehostetes Programm (und bezahle die
Installationskosten). |\ Installationskosten). | | Installationskosten).

Nur 1 Konsole pro Spielerin. Nur 1 Konsole pro Spielerin. Nur 1 Konsole pro Spielerin.

2025 Null Signal Games lllus. Amirul Hhf

PROGRAMM ) PROGRAMM PROGRAMM

20 (Wenn du diese Karte installierst und bevor 2 (Wenn du diese Karte installierst und bevor 20 (Wenn du diese Karte installierst und bevor

dein Zug beginnt, fiille auf 2 gehostete Credits auf.) dein Zug beginnt, fiille auf 2 gehostete Credits auf.) dein Zug beginnt, fiille auf 2 gehostete Credits auf.) ’

Du kannst gehostete Credits verwenden, um Du kannst gehostete Credits verwenden, um Du kannst gehostete Credits verwenden, um g

Zerstorungskosten zu zahlen. Zerstorungskosten zu zahlen. Zerstorungskosten zu zahlen. &

»Um meiner Kinder willen werde ich jeden Schmerz ertragen.” »Um meiner Kinder willen werde ich jeden Schmerz ertragen. »Um meiner Kinder willen werde ich jeden Schmerz ertragen.“ Q
—Dewi Subrotoputri, als Dyah Kunthi —Dewi Subrotoputri, als Dyah Kunthi —Dewi Subrotoputri, als Dyah Kunthi Q

2025 Null Signal Games lllus. Elwin “Jakuza" Rumplmair ,‘E.. 29 2025 Null Signal Games lllus. Elwin “Jakuza" Rumpimair ,‘_\. 29 2025 Null Signal Games lllus. Elwin “Jakuza" Rumpimair A 29
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CHROMATOPHOREN CHROMATOPHOREN CHROMATOPHOREN
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PROGRAMM: Trojaner ; PROGRAMM: Trojaner PROGRAMM: Trojaner

Kann nur auf einem Ice installiert werden. Kann nur auf einem Ice installiert werden. Kann nur auf einem Ice installiert werden.

Das hostende Ice erhilt Barriere, Code-
Zugang, und Wichter.

Das hostende Ice erhilt Barriere, Code-
Zugang, und Wichter.

Das hostende Ice erhilt Barriere, Code-
Zugang, und Wichter.

»Das Netz funktioniert fast ebenso sehr mit

Traumlogik wie mit digitaler Logik. Wenn man

glaubt, dass etwas wahr ist, ist es das oft auch.”
—Die Enzyklopddie Silica

»Das Netz funktioniert fast ebenso sehr mit

Traumlogik wie mit digitaler Logik. Wenn man

glaubt, dass etwas wahr ist, ist es das oft auch.”
—Die Enzyklopddie Silica

»Das Netz funktioniert fast ebenso sehr mit

Traumlogik wie mit digitaler Logik. Wenn man

glaubt, dass etwas wahr ist, ist es das oft auch.“
—Die Enzyklopddie Silica

Lo
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—— 2025 Null Signal Games lllus. Adam S. Doyle ,{ 30 —— 2025 Null Signal Games lllus. Adam S. Doyle ,'{ 30 — 2025 Null Signal Games lllus. Adam S. Doyle ,i 30
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DEVADATTA DROHNE

Wenn du dieses Programm installierst, lege
2 Wirkungszahler darauf.

Immer wenn du F&E knackst, darfst du 1
gehosteten Wirkungszéhler entfernen, um
auf 1 zusitzliche Karte zuzugreifen.

»Ich habe immer noch Freunde im Inneren.“
—Magdalene Keino-Chemutai

2025 Null Signal Games lllus. Bruno Balixa A

A
PrINCIPIA

PROGRAMM: Ice-Brecher - Fracter

Dieses Programm kostet 1(§ weniger fiir jeden
anderen installierten Ice-Brecher. (Programme,
die als Teil der Installation dieses Programms
zerstort wurden, zdhlen nicht.)

Interface - 1(@: Schalte 1 Subroutine einer
Barriere aus.

2(: +2 Stirke.

Aufden Schultern von Riesen.

2025 Null Signal Games lllus. Bruno Balixa !E
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W TS ,

DEVADATTA DROHNE

Wenn du dieses Programm installierst, lege
2 Wirkungszahler darauf.

Immer wenn du F&E knackst, darfst du 1
gehosteten Wirkungszahler entfernen, um
auf 1 zusitzliche Karte zuzugreifen.

Ich habe immer noch Freunde im Inneren.“
—Magdalene Keino-Chemutai

2025 Null Signal Games lllus. Bruno Balixa A N

A
PRINCIPIA

PROGRAMM: Ice-Brecher - Fracter

Dieses Programm kostet 1(§ weniger fiir jeden
anderen installierten Ice-Brecher. (Programme,
die als Teil der Installation dieses Programms
zerstort wurden, zdhlen nicht.)

Interface - 1@: Schalte 1 Subroutine einer
Barriere aus.

2(: +2 Stirke.

Auf den Schultern von Riesen.

2025 Null Signal Games lllus. Bruna Balixa Az

RESSOURCE: Kontakt

Immer wenn zum ersten Mal in einem Zug ein
Run beginnt, darfst du 1 andere deiner
installierten Karten zerstoren. Falls du dies tust,
erhalte Credits in Hohe ihrer aufgedruckten
Installationskosten und ziehe 1 Karte.

Es gibt hundert Wihrungen in der Unterstadt, und Schnick-
schnack nimmt sie alle. Mit Kredits und Rupiah bekommt man
Nudeln. Fiir sein Geheimmenii nimmt er dein ausgebranntes
Rig oder deine sterilisierten Viren. Aber um seinen Eintopf mit
gerduchertem In-vitro-Huhn zu probieren, musst du ihm das
bringen, was er am meisten schdtzt:r Deine Geschichte.

2025 Null Signal Games lllus. Alecia Doyley ,{ 33

. ,,SCHNICKSCHNACK“ O’BRIAN
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RESSOURCE: Kontakt

Immer wenn zum ersten Mal in einem Zug ein
Run beginnt, darfst du 1 andere deiner
installierten Karten zerstoren. Falls du dies tust,
erhalte Credits in Hohe ihrer aufgedruckten
Installationskosten und ziehe 1 Karte.

Es gibt hundert Wihrungen in der Unterstadt, und Schnick-
schnack nimmt sie alle. Mit Kredits und Rupiah bekommt man
Nudeln. Fiir sein Geheimmenii nimmt er dein ausgebranntes
Rig oder deine sterilisierten Viren. Aber um seinen Eintopf mit
gerduchertem In-vitro-Huhn zu probieren, musst du ihm das
bringen, was er am meisten schiitzt: Deine Geschichte.

2025 Null Signal Games lllus. Alecia Doyley ,{ 33
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DEVADATTA DROHNE

PROGRAMM

Wenn du dieses Programm installierst, lege
2 Wirkungszihler darauf.

Immer wenn du F&E knackst, darfst du 1
gehosteten Wirkungszahler entfernen, um
auf 1 zusitzliche Karte zuzugreifen.

wIch habe immer noch Freunde im Inneren.“
—Magdalene Keino-Chemutai

2025 Null Signal Games lllus. Bruno Balixa A N

A
PRINCIPIA

PROGRAMM: ce-Brecher - Fracter

Dieses Programm kostet 1(§ weniger fiir jeden
anderen installierten Ice-Brecher. (Programme,
die als Teil der Installation dieses Programms
zerstort wurden, zdhlen nicht.)

Interface - 1(: Schalte 1 Subroutine einer
Barriere aus.

2(: +2 Stirke.

Aufden Schultern von Riesen.

2025 Null Signal Games lllus. Bruna Balixa Az
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RESSOURCE: Kontakt

Immer wenn zum ersten Mal in einem Zug ein
Run beginnt, darfst du 1 andere deiner
installierten Karten zerstoren. Falls du dies tust,
erhalte Credits in Hohe ihrer aufgedruckten

O
Installationskosten und ziehe 1 Karte. &
Es gibt hundert Wihrungen in der Unterstadt, und Schnick- )
schnack nimmt sie alle. Mit Kredits und Rupiah bekommt man
Nudeln. Fiir sein Geheimmenii nimmt er dein ausgebranntes
Rig oder deine sterilisierten Viren. Aber um seinen Eintopf mit  {Q)
gerduchertem In-vitro-Huhn zu probieren, musst du ihm das S
bringen, was er am meisten schiitzt: Deine Geschichte. l@/é)

>

2025 Null Signal Games lllus. Rlecia Doyley /‘_ 33




NEBENJOB ‘ : NEBENJOB 3 . NEBENJOB

RESSOURCE: Job RESSOURCE: Job RESSOURCE: Job

| ] 1 1

Wenn du diese Ressource installierst und immer Wenn du diese Ressource installierst und immer Wenn du diese Ressource installierst und immer

wenn ein Run beginnt, lege 1( auf diese Ressource. wenn ein Run beginnt, lege 1() auf diese Ressource. wenn ein Run beginnt, lege 1( auf diese Ressource.

Wenn 6 oder mehr Credits darauf gehostet sind, Wenn 6 oder mehr Credits darauf gehostet sind, Wenn 6 oder mehr Credits darauf gehostet sind,

nimm alle Credits von dieser Ressource, zerstore nimm alle Credits von dieser Ressource, zerstore nimm alle Credits von dieser Ressource, zerstore

sie und ziehe 1 Karte. sie und ziehe 1 Karte. sie und ziehe 1 Karte.

,.Sie waren schnell, freundlich und effizient. Y Y J v ,.Sie waren schnell, freundlich und effizient. Y Yk J v ,Sie waren schnell, freundlich und effizient. Y e Y v
—zufriedener Kunde —zufriedener Kunde —zufriedener Kunde

2025 Null Signal Games lllus. Elizaveta Sokolova A 34 2025 Null Signal Games lllus. Elizaveta Sokolova ,{ 34 2025 Null Signal Games lllus. Elizaveta Sokolova A 34

AGGRESSIVE TRENDSETZUNG AGGRESSIVE TRENDSETZUNG AGGRESSIVE TRENDSETZUNG
-~ p—

AGENDR: Initiative AGENDR: Initistive AGENDR: Initistive

00 a_oo a_9o

Das erste Mal, wenn die Runnerin in Das erste Mal, wenn die Runnerin in Das erste Mal, wenn die Runnerin in
jedem ihrer Ziige eine installierte Kon- jedem ihrer Ziige eine installierte Kon- jedem ihrer Ziige eine installierte Kon-
Karte zerstort, darf sie @ ausgeben. Falls Karte zerstort, darf sie @ ausgeben. Falls Karte zerstort, darf sie @ ausgeben. Falls
sie das nicht tut, erhaltst du +1 zugeteilten sie das nicht tut, erhaltst du +1 zugeteilten sie das nicht tut, erhaltst du +1 zugeteilten
@ fiir deinen nichsten Zug. @ fiir deinen nichsten Zug. @ fiir deinen nichsten Zug.

»Sag mir nicht, dass du auf der Gala warst, »Sag mir nicht, dass du auf der Gala warst, »Sag mir nicht, dass du auf der Gala warst,
Darling? Ich hab dich wohl nicht gesehen!* Darling? Ich hab dich wohl nicht gesehen! Darling? Ich hab dich wohl nicht gesehen!

2025 Null Signal Games lllus. Elliott Birt 2025 Null Signal Games lllus. Elliott Birt 2025 Null Signal Games lllus. Elliott Birt

PROJEKT INGATAN PROJEKT INGATAN PROJEKT INGATAN

AGENDR: Forschung AGENDRA: Forschung AGENDRA: Forschung

Dividenden 1 (Wenn du die Punkte fiir Dividenden 1 (Wenn du die Punkte fiir Dividenden 1 (Wenn du die Punkte fiir
diese Agenda erzielst, lege fiir jeden diese Agenda erzielst, lege fiir jeden diese Agenda erzielst, lege fiir jeden
iiberzdihligen Entwicklungsmarker 1 iiberzdihligen Entwicklungsmarker 1 iiberzdihligen Entwicklungsmarker 1
Agendazihler darauf.) Agendazihler darauf.) Agendazihler darauf.)

Wenn deine Abwurfphase endet, darfst du Wenn deine Abwurfphase endet, darfst du Wenn deine Abwurfphase endet, darfst du
1 gehosteten Agendazihler entfernen, um 1 gehosteten Agendazihler entfernen, um 1 gehosteten Agendazihler entfernen, um
1 Karte aus dem Archiv zu installieren, 1 Karte aus dem Archiv zu installieren, 1 Karte aus dem Archiv zu installieren,
ohne die Kosten zu bezahlen. ohne die Kosten zu bezahlen. ohne die Kosten zu bezahlen.
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ICE: Wachter - Bioroid - AP - Zerstdrer

4

1) AR A

AKTIVPOSTEN

@O, 9: Erhalte 4@ und ziehe 3
Karten. Installiere bis zu 2 Karten aus dem
HQ (eine nach der anderen). Du darfst 1
Operation aus dem HQ spielen.

»Einsatz in T-minus 5...“

2025 Null Signal Games lllus. Martin de Diego S3daba ,‘L 33

AKTIVPOSTEN: Werbung

a__9o

Wenn du diesen Aktivposten ladst, lade
ihn mit 6§ auf. Wenn er leer ist, zerstore
ihn und erhalte @@.

Wenn dein Zug beginnt, nimm 2@ von

diesem Aktivposten.

»Hab keine Angst vor den Ottos, Kleiner. Die
bauen unsere Zukunft!“

2025 Null Signal Games lllus. Mauricio Herrera

Bumi 1.0

Wenn du dieses Ice wihrend eines Runs
auf dieses System ladst, darfst du 1
installiertes Trojaner-Programm zerstoren.

Verliere @: Schalte 1 Subroutine auf
diesem Ice aus. Diese Fahigkeit kann nur
von der Runnerin benutzt werden.

D Zerstore 1 installiertes Programm.

9 Verursache 1 Substanzschaden.

»Traust du dich?“

2025 Null Signal Games lllus. Ferenc Patkés

ICE: Wachter - Bioroid - AP - Zerstdrer

AKTIVPOSTEN

@O@, 9: Erhalte 4@ und ziehe 3
Karten. Installiere bis zu 2 Karten aus dem
HQ (eine nach der anderen). Du darfst 1
Operation aus dem HQ spielen.

»Einsatz in T-minus 5...“

AKTIVPOSTEN: Werbung

Wenn du diesen Aktivposten ladst, lade
ihn mit 6§ auf. Wenn er leer ist, zerstore
ihn und erhalte @@.

Wenn dein Zug beginnt, nimm 2@ von
diesem Aktivposten.

»Hab keine Angst vor den Ottos, Kleiner. Die
bauen unsere Zukunft!“

2025 Null Signal Games lllus. Mauricio Herrera

Wenn du dieses Ice wihrend eines Runs
auf dieses System ladst, darfst du 1
installiertes Trojaner-Programm zerstoren.

Verliere @: Schalte 1 Subroutine auf

diesem Ice aus. Diese Fahigkeit kann nur
von der Runnerin benutzt werden.

9 Zerstore 1 installiertes Programm.

L Verursache 1 Substanzschaden.

» Traust du dich?“

2025 Null Signal Games lllus. Ferenc Patkds
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ICE: Wachter - Bioroid - AP - Zerstérer

HUMANOIDE RESSOURCEN

AKTIVPOSTEN

@O@, 9: Erhalte 4@ und ziehe 3
Karten. Installiere bis zu 2 Karten aus dem
HQ (eine nach der anderen). Du darfst 1
Operation aus dem HQ spielen.

»Einsatz in T-minus 5...“

2025 Null Signal Games lllus. Martin de Diego Sadaba ,‘l EL

AKTIVPOSTEN: Werbung

Wenn du diesen Aktivposten ladst, lade
ihn mit 6§ auf. Wenn er leer ist, zerstore
ihn und erhalte @@.

Wenn dein Zug beginnt, nimm 2@ von
diesem Aktivposten.

»Hab keine Angst vor den Ottos, Kleiner. Die
bauen unsere Zukunft!*

2025 Null Signal Games lllus. Mauricio Herrera ,‘L 40
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Wenn du dieses Ice wihrend eines Runs
auf dieses System ladst, darfst du 1
installiertes Trojaner-Programm zerstoren.

Verliere @: Schalte 1 Subroutine auf
diesem Ice aus. Diese Fahigkeit kann nur
von der Runnerin benutzt werden.

L Zerstore 1 installiertes Programm.

L Verursache 1 Substanzschaden.

»Traust du dich?“

)
1

g

Aa

2025 Null Signal Games lllus. Ferenc Patkds
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R | Solange dieses Ice als einziges Ice diese; Solange dieses Ice als einziges Ice diese; 4 Solange dieses Ice als einziges Ice dieses I ¥
2 N System schiitzt, erhalt es +4 Stérke. 2 N System schiitzt, erhalt es +4 Stirke. 2 N System schiitzt, erhilt es +4 Stirke. >
) ) [
9 ¥ D Du darfst 1 Karte aus dem HQ = 9 Du darfst 1 Karte aus dem HQ = 5 Du darfst 1 Karte aus dem HQ

s installieren. b installieren. B installieren.

Ii B ) D Beende den Run. E Ly Beende den Run. § Ly Beende den Run.

»Es ist ein Trugschluss, dass bewusste
Beobachtung die Realitit verdndern kann.
Das Bewusstsein des Beobachters ist
tiberhaupt nicht erforderlich.

9 —Die Enzyklopddie .

»Es ist ein Trugschluss, dass bewusste
Beobachtung die Realitit verdndern kann.
Das Bewusstsein des Beobachters ist
ﬁberhuupt nicht erforderlich.”

—Die Enzyklopadt

@_i

| »Es ist ein Trugschluss, dass bewusste
Beobachtung die Realitit verdndern kann.
Das Bewusstsein des Beobachters ist
tiberhaupt nicht erforderlich.

—Die Enzyklopddi

ICE:
ICE:
ICE:

VA N R = A
—

2025 Null Signal Games lllus. Bruno Balixa
2025 Null Signal Games lllus. Bruno Balixa
2025 Null Signal Games lllus. Bruno Balixa
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NANOMANAGEMENT NANOMANAGEMENT

OPERATION

a_o9o r1)

Erhalte @@

»Ich bin ein sehr verniinftiger Manager. Ich
erwarte von meinen Mitarbeitern nichts, was ich
selbst nicht auch tun konnte.“

—Bass CHIR1B0G4

OPERATION

a_o9o9 rI)

Erhalte @@

»Ich bin ein sehr verniinftiger Manager. Ich
erwarte von meinen Mitarbeitern nichts, was ich
selbst nicht auch tun konnte.“

—Bass CHIRIB0G4

OPERATION

a_o9o 1)

Erhalte @@

»Ich bin ein sehr verniinftiger Manager. Ich
erwarte von meinen Mitarbeitern nichts, was ich
selbst nicht auch tun konnte.“

—Bass CHIRIB0G4

2025 Null Signal Games lllus. Rlecia Doyley ] 2025 Null Signal Games lllus. Rlecia Doyley ] 2025 Null Signal Games lllus. Rlecia Doyley Am
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VoN OBEN NACH UNTEN

OPERATION

Ziehe 2 Karten. Installiere bis zu 2 Karten
aus dem HQ (eine nach der anderen).

OPERATION

Ziehe 2 Karten. Installiere bis zu 2 Karten
aus dem HQ (eine nach der anderen).

OPERATION

Ziehe 2 Karten. Installiere bis zu 2 Karten
aus dem HQ (eine nach der anderen).

»Die Instabilitit menschlicher Hirnaufzeichnungen
ist direkt proportional zur Anzahl der GliedmafSen
eines Bioroids, daher haben wir begonnen, sie
zugunsten besser ausgestatteter Modelle auslaufen zu
lassen. Ein menschliches Gehirn konnte wochenlang
neben einem Oktopus arbeiten, ohne es je zu ahnen.”
—Maia Minervudéttir, F&E

»Die Instabilitit menschlicher Hirnaufzeichnungen
ist direkt proportional zur Anzahl der Gliedmafen
eines Bioroids, daher haben wir begonnen, sie
zugunsten besser ausgestatteter Modelle auslaufen zu
lassen. Ein menschliches Gehirn konnte wochenlang
neben einem Oktopus arbeiten, ohne es je zu ahnen.”
—Mata Minervudottir, F&E

»Die Instabilitit menschlicher Hirnaufzeichnungen
ist direkt proportional zur Anzahl der Gliedmafen
eines Bioroids, daher haben wir begonnen, sie
zugunsten besser ausgestatteter Modelle auslaufen zu
lassen. Ein menschliches Gehirn konnte wochenlang
neben einem Oktopus arbeiten, ohne es je zu ahnen.”
—Matia Minervudottir, F&E
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| UPGRADE: Bioraid - Akademisch

Wenn deine Aktionsphase endet, darfst du
1 Ice aus dem HQ installieren und dafiir
14 weniger bezahlen. Falls du dies tust,
bewege dieses Upgrade in die Wurzel des
Systems, das von jenem Ice geschiitzt wird.

»Mein Vorginger hatte Leidenschaft, Fantasie
und Ehrgeiz. Ich versichere Ihnen, dass ich keine
solchen Fehler habe.“

& €

Wenn deine Aktionsphase endet, darfst du
1 Ice aus dem HQ installieren und dafiir
16 weniger bezahlen. Falls du dies tust,
bewege dieses Upgrade in die Wurzel des
Systems, das von jenem Ice geschiitzt wird.

»Mein Vorginger hatte Leidenschaft, Fantasie
und Ehrgeiz. Ich versichere Ihnen, dass ich keine
solchen Fehler habe.“

| UPGRADE: Bioraid - Akademisch

L 2 €

Wenn deine Aktionsphase endet, darfst du
1 Ice aus dem HQ installieren und dafiir
10 weniger bezahlen. Falls du dies tust,
bewege dieses Upgrade in die Wurzel des
Systems, das von jenem Ice geschiitzt wird.

»Mein Vorginger hatte Leidenschaft, Fantasie
und Ehrgeiz. Ich versichere Ihnen, dass ich keine
solchen Fehler habe.

2025 Null Signal Games lllus. Dimik ,‘l 45
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PROPRIONEGATION @ PROPRIONEGATION PROPRIONEGATION
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AGENDA: Sicherheit

OV
Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, lege 1 Agendazihler auf sie.

Gehosteter Agendazihler: Die Runnerin
bewegt sich auf die duflerste Position vor
dem Archiv. (Sie nihert sich eventuellem
Ice in dieser Position an.) Verwende diese
Fahigkeit nur wéhrend eines Runs.

Wir verlassen uns zu sehr auf raumliche Wahrnehmung.
Was passiert, wenn diese ein Nullsignal aufnimmt?

2025 Null Signal Games lllus. Cat Shen

OV

AGENDA: Sicherheit

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, lege 1 Agendazihler auf sie.

Gehosteter Agendazihler: Die Runnerin
bewegt sich auf die duflerste Position vor
dem Archiv. (Sie nihert sich eventuellem
Ice in dieser Position an.) Verwende diese
Fahigkeit nur wahrend eines Runs.

Wir verlassen uns zu sehr auf raumliche Wahrnehmung.
Was passiert, wenn diese ein Nullsignal aufnimmt?

2025 Null Signal Games lllus. Cat Shen

OO

AGENDA: Sicherheit

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, lege 1 Agendazihler auf sie.

Gehosteter Agendazihler: Die Runnerin
bewegt sich auf die duflerste Position vor
dem Archiv. (Sie nihert sich eventuellem
Ice in dieser Position an.) Verwende diese
Fahigkeit nur wahrend eines Runs.

Wir verlassen uns zu sehr auf raumliche Wahrnehmung.
Was passiert, wenn diese ein Nullsignal aufnimmt?

2025 Null Signal Games lllus. Cat Shen

ERWEITERUNG DER SERIKULTUR @ ERWEITERUNG DER SERIKULTUR @ ERWEITERUNG DER SERIKULTUR @
» \ ¢ \ g \

N

AGENDR: Erweiterung

QO
Dividenden 1 (Wenn du die Punkte fiir diese
Agenda erzielst, lege fiir jeden iiberzihligen
Entwicklungsmarker 1 Agendazihler darauf.)

Wenn deine Abwurfphase endet, darfst du 1
gehosteten Agendazihler entfernen, um 2
Entwicklungsmarker auf eine installierte
Karte zu legen. (Du kannst in diesem Zug
keine Punkte fiir diese Karte erzielen.)

@ 2025 Null Signal Games lllus. Kira L. Nguyen Aas

QO

<

AGENDR: Erweiterung

Dividenden 1 (Wenn du die Punkte fiir diese
Agenda erzielst, lege fiir jeden iiberzihligen
Entwicklungsmarker 1 Agendazihler darauf.)

Wenn deine Abwurfphase endet, darfst du 1
gehosteten Agendazihler entfernen, um 2
Entwicklungsmarker auf eine installierte
Karte zu legen. (Du kannst in diesem Zug
keine Punkte fiir diese Karte erzielen.)

QOO

&

AGENDR: Erweiterung

Dividenden 1 (Wenn du die Punkte fiir diese
Agenda erzielst, lege fiir jeden iiberzihligen
Entwicklungsmarker 1 Agendazihler darauf.)

Wenn deine Abwurfphase endet, darfst du 1
gehosteten Agendazihler entfernen, um 2
Entwicklungsmarker auf eine installierte
Karte zu legen. (Du kannst in diesem Zug
keine Punkte fiir diese Karte erzielen.)




ICE: Wachter - AP - Beobachter

AKTIVPOSTEN: Hinterhalt
QO
Wihrend die Runnerin in F&E auf diesen

Aktivposten zugreift, muss sie ihn aufdecken.

Wenn die Runnerin auflerhalb des Archivs
auf diesen Aktivposten zugreift, darfst du 40
bezahlen. Falls du dies tust, verpasse der
Runnerin 1 Markierung und verursache 3
Netzschaden.

Du dachtest, du wirst sicher?

2025 Null Signal Games lllus. Cat Shen

AKTIVPOSTEN: FUhrungskraft
QOO
Wenn deine Abwurfsphase endet, lege 1
Wirkungszahler auf diesen Aktivposten.

Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug
die Punkte fiir eine Agenda erzielst oder dir
eine Agenda gestohlen wird, darfst du bis zu 2
gehostete Wirkungszahler entfernen.
Verursache 1 Netzschaden plus 1 Netzschaden
fiir jeden so entfernten Wirkungszahler.

»Ich bin die beste Gesellschaft.“

2025 Null Signal Games lllus. Elliatt Birt
P, 7N BN

. EMPIRIKER
" —

L Ziche 1 Karte. Du darfst 1 Karte
vom HQ oben auf F&E legen.

D Verursache 1 Netzschaden.
Verpasse der Runnerin 1
Markierung.

L Verursache 2 Netzschaden.

Das experimentierfreudigste Ice von Jinteki
ist oft auch das gefihrlichste.

g
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ICE: Wachter - AP - Beobachter

7 7 I EMPIRIKER

AKTIVPOSTEN: Hinterhalt
QO
Wihrend die Runnerin in F&E auf diesen

Aktivposten zugreift, muss sie ihn aufdecken.

Wenn die Runnerin auflerhalb des Archivs
auf diesen Aktivposten zugreift, darfst du 40
bezahlen. Falls du dies tust, verpasse der
Runnerin 1 Markierung und verursache 3
Netzschaden.

Du dachtest, du wirst sicher?

2025 Null Signal Games lllus. Cat Shen

AKTIVPOSTEN: FUhrungskraft
QN
Wenn deine Abwurfsphase endet, lege 1
Wirkungszahler auf diesen Aktivposten.

Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug
die Punkte fiir eine Agenda erzielst oder dir
eine Agenda gestohlen wird, darfst du bis zu 2
gehostete Wirkungszahler entfernen.
Verursache 1 Netzschaden plus 1 Netzschaden
fiir jeden so entfernten Wirkungszahler.

»Ich bin die beste Gesellschaft.

};51
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L Ziche 1 Karte. Du darfst 1 Karte
vom HQ oben auf F&E legen.

D Verursache 1 Netzschaden.
Verpasse der Runnerin 1
Markierung.

L Verursache 2 Netzschaden.

Das experimentierfreudigste Ice von Jinteki
ist oft auch das gefihrlichste.

Ul
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ICE: Wachter - AP - Beobachter

7 (< EMPIRIKER

AKTIVPOSTEN: Hinterhalt
(e ow b
Wihrend die Runnerin in F&E auf diesen

Aktivposten zugreift, muss sie ihn aufdecken.

Wenn die Runnerin auflerhalb des Archivs
auf diesen Aktivposten zugreift, darfst du 40
bezahlen. Falls du dies tust, verpasse der
Runnerin 1 Markierung und verursache 3
Netzschaden.

Du dachtest, du wirst sicher?

2025 Null Signal Games lllus. Cat Shen

AKTIVPOSTEN: FUhrungskraft
QN
Wenn deine Abwurfsphase endet, lege 1
Wirkungszahler auf diesen Aktivposten.

Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug
die Punkte fiir eine Agenda erzielst oder dir
eine Agenda gestohlen wird, darfst du bis zu 2
gehostete Wirkungszahler entfernen.
Verursache 1 Netzschaden plus 1 Netzschaden
fiir jeden so entfernten Wirkungszahler.

»Ich bin die beste Gesellschaft.“

2025 Null Slgnal Eames Illus Elliott Elrk

e "~ —

L Ziehe 1 Karte. Du darfst 1 Karte
vom HQ oben auf F&E legen.

D Verursache 1 Netzschaden.
Verpasse der Runnerin 1
Markierung.

L Verursache 2 Netzschaden.

Das experimentierfreudigste Ice von Jinteki
ist oft auch das gefihrlichste.

As2

2025 Null Signal Games lllus. Bruno Balixa




s
® g ! MYZELNETZ

- ( o . -

.

——

| et | et
28 I MYZELNETZ 2 8 I MYZELNETZ
v - — " ~ X . o —

% U Du darfst 1 Ice aus dem Archiv “® U Du darfst 1 Ice aus dem Archiv Y Du darfst 1 Ice aus dem Archiv )
{ installieren, ohne die Kosten zu installieren, ohne die Kosten zu installieren, ohne die Kosten zu 0
bezahlen. bezahlen. bezahlen.

5 Du darfst 1 installierstes Ice laden,
und dafiir 2¢ weniger bezahlen.

D Fiihre 1 Subroutine auf einem
geladenen Wiichter aus.

L Fiihre 1 Subroutine auf einem
anderen geladenen Code-Zugang
aus.

9 Du darfst 1 installierstes Ice laden,
und dafiir 2@ weniger bezahlen.

D Fiihre 1 Subroutine auf einem
geladenen Wiichter aus.

5 Du darfst 1 installierstes Ice laden,
und dafiir 2@ weniger bezahlen.

> Fiihre 1 Subroutine auf einem
geladenen Wiichter aus.

ICE: Code-Zugang
ICE: Code-Zugang
ICE: Code-Zugang

f > Fiihre 1 Subroutine auf einem

anderen geladenen Code-Zugang
aus.

D Fiihre 1 Subroutine auf einem
anderen geladenen Code-Zugang
aus.

f
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Die Runnerin kann aufgedruckte
Subroutinen auf diesem Ice nur
brechen, indem sie einen Fracter
verwendet.

L Beende den Run, falls die Runnerin
nicht 3 Netzschaden erleidet.

Die Runnerin kann aufgedruckte
Subroutinen auf diesem Ice nur
brechen, indem sie einen Fracter
verwendet.

L Beende den Run, falls die Runnerin
nicht 3 Netzschaden erleidet.

Die Runnerin kann aufgedruckte
Subroutinen auf diesem Ice nur
brechen, indem sie einen Fracter
verwendet.

L Beende den Run, falls die Runnerin
nicht 3 Netzschaden erleidet.

ICE: Barriere - AP
ICE: Barriere - AP
ICE: Barriere - AP

Stille im Wald ist das sicherste Zeichen fiir
Gefahr.

Stille im Wald ist das sicherste Zeichen fiir
Gefahr.

Stille im Wald ist das sicherste Zeichen fiir
Gefahr.

2025 Null Signal Games lllus. Scol
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OPERATION: Transaktion
9. 580 =X

Decke alle bis auf 1 Karte im HQ auf.
Erhalte 7@. Du darfst 1 Karte aus dem HQ
in der Wurzel eines ausgelagerten Systems
installieren.

Kreuzgutachten machen den Unterschied
zwischen einem Leben in den Arcs und einem
Leben in den Slums. Das Klon-Gengenieurwesen s
hat nie etwas so Bosartiges oder Skrupelloses
hervorgebracht wie einen Jinteki-Wissenschaftler. I

OPERATION: Transaktion
OO
Decke alle bis auf 1 Karte im HQ auf.
Erhalte 7@. Du darfst 1 Karte aus dem HQ
in der Wurzel eines ausgelagerten Systems
installieren.

OPERATION: Transaktion
OO

Decke alle bis auf 1 Karte im HQ auf.

Erhalte 7. Du darfst 1 Karte aus dem HQ
in der Wurzel eines ausgelagerten Systems
installieren.

Kreuzgutachten machen den Unterschied
zwischen einem Leben in den Arcs und einem
Leben in den Slums. Das Klon-Gengenieurwesen
hat nie etwas so Bosartiges oder Skrupelloses
hervorgebracht wie einen Jinteki-Wissenschaftler.

Kreuzgutachten machen den Unterschied
zwischen einem Leben in den Arcs und einem
Leben in den Slums. Das Klon-Gengenieurwesen
hat nie etwas so Bosartiges oder Skrupelloses
hervorgebracht wie einen Jinteki-Wissenschaftler.

2025 Null Signal Games lllus. Matheus Calza ,{ 55
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Immer wenn die Runnerin sich einem Ice
annéhert, das dieses System schiitzt, darfst
du dieses Upgrade zerstoren. Falls du dies
tust, erhiltst du 3¢ und darfst das Ice,
dem sie sich anndhert, mit einem Ice aus
dem Archiv oder dem HQ austauschen.

Angespannte Geister, die jederzeit bereit sind, gegen
Jjegliche Eindringlinge ins Feld geschickt zu werden.

2025 Null Signal Games lllus. Oliver Morit ,‘L 56

VERDECKTE BERICHTERSTATTUNG

( e »

. MITRA AMAN

OO
Immer wenn die Runnerin sich einem Ice
annéhert, das dieses System schiitzt, darfst
du dieses Upgrade zerstoren. Falls du dies
tust, erhiltst du 3¢ und darfst das Ice,
dem sie sich annéhert, mit einem Ice aus
dem Archiv oder dem HQ austauschen.

Angespannte Geister, die jederzeit bereit sind, gegen
jegliche Eindringlinge ins Feld geschickt zu werden.

2025 Null Signal Games lllus. Oliver Morit A 56

@ VERDECKTE BERICHTERSTATTUNG @

e e »

UPGRADE: Klon
OO
Immer wenn die Runnerin sich einem Ice
annéhert, das dieses System schiitzt, darfst
du dieses Upgrade zerstoren. Falls du dies
tust, erhiltst du 3¢9 und darfst das Ice,
dem sie sich annéhert, mit einem Ice aus
dem Archiv oder dem HQ austauschen.

Angespannte Geister, die jederzeit bereit sind, gegen
jegliche Eindringlinge ins Feld geschickt zu werden.

2025 Null Signal Games lllus. Oliver Morit ,‘1 56

VERDECKTE BERICHTERSTATTUNG
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HGENIJH Initiative

D1v1denden 2 (Wenn du die Punkte fiir diese
Agenda erzielst, lege fiir jeden iiberzihligen
Entwicklungsmarker 2 Agendazihler darauf.)

Wenn deine Abwurfphase endet, darfst du 1
gehosteten Agendazihler entfernen, um F&E
nach 1 Operation zu durchsuchen und sie
aufzudecken. (Mische F&E, nachdem du es
durchsucht hast.) Lege jene Operation oben
auf F&E.

AGENDR: Initiative

Dividenden 2 (Wenn du die Punkte fiir diese
Agenda erzielst, lege fiir jeden iiberzihligen
Entwicklungsmarker 2 Agendazihler darauf.)

Wenn deine Abwurfphase endet, darfst du 1
gehosteten Agendazihler entfernen, um F&E
nach 1 Operation zu durchsuchen und sie
aufzudecken. (Mische F&E, nachdem du es
durchsucht hast.) Lege jene Operation oben
auf F&E.

AGENDR: Initistive

Dividenden 2 (Wenn du die Punkte fiir diese
Agenda erzielst, lege fiir jeden iiberzihligen
Entwicklungsmarker 2 Agendazihler darauf.)

Wenn deine Abwurfphase endet, darfst du 1
gehosteten Agendazihler entfernen, um F&E
nach 1 Operation zu durchsuchen und sie
aufzudecken. (Mische Fe&E, nachdem du es
durchsucht hast.) Lege jene Operation oben
auf F&E.

/éy 2025 Null Signal Games lllus. Anthony Hukhingg -
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AGENDR: Initiative

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst oder sie dir gestohlen wird, lege 1
Agendazihler darauf.

@, Gehosteter Agendazihler: Ziehe 4
Karten. Mische beliebig viele Karten aus HQ
in F&E. Der Kon kann diese Fahigkeit auch
dann verwenden, wenn sich diese Agenda in
der Punktezone der Runnerin befindet.

Das ist sowas von vor fiinfzehn Minuten.

2
2025 Null Signal Games lllus. Matheus Calza Aso

AGENDR: Initiative

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst oder sie dir gestohlen wird, lege 1
Agendaziahler darauf.

@, Gehosteter Agendazihler: Ziehe 4
Karten. Mische beliebig viele Karten aus HQ
in F&E. Der Kon kann diese Fahigkeit auch
dann verwenden, wenn sich diese Agenda in
der Punktezone der Runnerin befindet.

Das ist sowas von vor fiinfzehn Minuten.

Null Signal Games lllus. Matheus Calza Aso

AGENDRA: Initistive

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst oder sie dir gestohlen wird, lege 1
Agendazahler darauf.

@, Gehosteter Agendazihler: Ziehe 4
Karten. Mische beliebig viele Karten aus HQ
in F&E. Der Kon kann diese Fahigkeit auch
dann verwenden, wenn sich diese Agenda in
der Punktezone der Runnerin befindet.

Das ist sowas von vor fiinfzehn Minuten.

§ [ —— Am
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AKTIVPOSTEN: Feindiich AKTIVPOSTEN: Feindlich AKTIVPOSTEN: Feindlich

Du kannst diesen Aktivposten entwickeln. Du kannst diesen Aktivposten entwickeln. Du kannst diesen Aktivposten entwickeln.
Wenn dein Zug beginnt, darfst du diesen Wenn dein Zug beginnt, darfst du diesen Wenn dein Zug beginnt, darfst du diesen
Aktivposten zerstoren. Falls du dies tust, Aktivposten zerstoren. Falls du dies tust, Aktivposten zerstoren. Falls du dies tust,
erhaltst du fiir jeden gehosteten erhaltst du fiir jeden gehosteten erhaltst du fiir jeden gehosteten

Entwicklungsmarker 30 und die

Entwicklungsmarker 30 und die
Runnerin verliert jeweils 20.

Entwicklungsmarker 3 @ und die
Runnerin verliert jeweils 2@.

3
)i Runnerin verliert jeweils 20.

Du willst nicht wirklich wissen, was dich als Person

einzigartig macht. Es ist so viel weniger, als du denkst. @

2025 Null Signal Games lllus. Adam 5. Doyle A Bl
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Du willst nicht wirklich wissen, was dich als Person

einzigartig macht. Es ist so viel weniger, als du denkst.@

2025 Null Signal Games lllus. Adam S. Doyle A Bl

é Du willst nicht wirklich wissen, was dich als Person
einzigartig macht. Es ist so viel weniger, als du denkst. @
@ 2025 Null Signal Games lllus. Adam 5. Dayle A Bl
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AKTIVPOSTEN AKTIVPOSTEN AKTIVPOSTEN

Wenn dein Zug beginnt, erhalte 1(. Wenn dein Zug beginnt, erhalte 1(. Wenn dein Zug beginnt, erhalte 1(.
Bedrohung 2 - Wenn die Runnerin Bedrohung 2 - Wenn die Runnerin Bedrohung 2 - Wenn die Runnerin
diesen Aktivposten zerstort (wdihrend er diesen Aktivposten zerstort (wdhrend er diesen Aktivposten zerstort (wdhrend er
geladen ist), verpasse ihr 1 Markierung. geladen ist), verpasse ihr 1 Markierung. geladen ist), verpasse ihr 1 Markierung.
? »Gib mir fiinf Minuten der Daten eines Nutzers eines »Gib mir fiinf Minuten der Daten eines Nutzers eines ? »Gib mir fiinf Minuten der Daten eines Nutzers eines
offentlichen Zugangs und ich sage dir, wo er morgen offentlichen Zugangs und ich sage dir, wo er morgen i offentlichen Zugangs und ich sage dir, wo er morgen
O} zu Mittag essen wird. Gib mir noch zehn Minuten und zu Mittag essen wird. Gib mir noch zehn Minuten und O} zu Mittag essen wird. Gib mir noch zehn Minuten und
@) ich habe das geheime Rendang-Rezept seiner Bibi.“ )| ich habe das geheime Rendang-Rezept seiner Bibi.“ ich habe das geheime Rendang-Rezept seiner Bibi.“
) —Luzviminda Reyes, Synapse Vertrieb —Luzviminda Reyes, Synapse Vertrieb —Luzviminda Reyes, Synapse Vertrieb
L . . y 2
/5,

N\

7N

9 Verpasse der Runnerin 1
Markierung.

L Verursache 1 Netzschaden.

L Verursache 2 Netzschaden, falls die

Runnerin mindestens 2
Markierungen hat.

9 Verpasse der Runnerin 1 9 Verpasse der Runnerin 1
Markierung. Markierung.

> Verursache 1 Netzschaden. L Verursache 1 Netzschaden.

L Verursache 2 Netzschaden, falls die L Verursache 2 Netzschaden, falls die
Runnerin mindestens 2 Runnerin mindestens 2
Markierungen hat. Markierungen hat.

e

A gy
Wachter - AP - Beobachter

Sie wissen, wie du tickst.
Und wann du austickst.

Sie wissen, wie du tickst.
Und wann du austickst.

Sie wissen, wie du tickst.
Und wann du austickst.

Wachter - AP - Beobachter
Wachter - AP - Beobachter

ICE:
ICE:

ICE
2025 Null Signal Ell;|ll lllus. Jilio Rocha
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i 3@: Schalte 1 Subroutine auf diesem 3 3@: Schalte 1 Subroutine auf diesem 3 3@: Schalte 1 Subroutine auf diesem
2 Ice aus. Diese Fahigkeit kann nur von ' 2 Ice aus. Diese Fahigkeit kann nur von <k = Ice aus. Diese Fahigkeit kann nur von

| der Runnerin benutzt werden. o) der Runnerin benutzt werden. o der Runnerin benutzt werden.

! ’?‘D 5 Beende den Run. R 5 Beende den Run. ||3 L Beende den Run.

3 L Falls die Bedrohungsstufe 2 oder 8 L Falls die Bedrohungsstufe 2 oder 8 L Falls die Bedrohungsstufe 2 oder
8 hoher ist, beende den Run. 8 hoher ist, beende den Run. 8 hoher ist, beende den Run.

o L Falls die Bedrohungsstufe 4 oder i L Falls die Bedrohungsstufe 4 oder i L Falls die Bedrohungsstufe 4 oder

hoher ist, beende den Run.

»Im Netz haben wir die Macht.“ !
—Arnold Teoh, NBN-Techniker I
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OPERATION: Graue Ops

Kann nur gespielt werden, falls die Runnerin

markiert ist.

Fiihre 1 der folgenden Effekte aus:

* Verpasse der Runnerin 1 Markierung.

* Entferne eine beliebige Anzahl von
Markierungen. Die Runnerin verliert 5@
fiir jede so entfernte Markierung. Erhalte
Credits in Hohe der Anzahl der Credits,
die die Runnerin verloren hat.

Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese
Operation entferne X Markierungen.

Installiere 1 Agenda aus der Punktezone
der Runnerin mit aufgedruckten
Agendapunkten von X. Falls die Runnerin
immernoch markiert ist, lege 1
Entwicklungsmarker auf jene Agenda.

oy TONORCHOSCS

7Z¢ 2025 Null Signal Games lllus. Rafael Monk
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»Ich glaube, Sie haben da etwas, das uns gehort. E A

N

hoher ist, beende den Run.

,Im Netz haben wir die Macht.“
—Arnold Teoh, NBN-Techniker
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Kann nur gespielt werden, falls die Runnerin
markiert ist.

Fiihre 1 der folgenden Effekte aus:

* Verpasse der Runnerin 1 Markierung.

* Entferne eine beliebige Anzahl von
Markierungen. Die Runnerin verliert 5@
fiir jede so entfernte Markierung. Erhalte
Credits in Hohe der Anzahl der Credits,
die die Runnerin verloren hat.

2025 Null Signal Games lllus. Mia Siergiejew
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OPERATION: Graue Ops

Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese
Operation entferne X Markierungen.

Installiere 1 Agenda aus der Punktezone
der Runnerin mit aufgedruckten
Agendapunkten von X. Falls die Runnerin
immernoch markiert ist, lege 1
Entwicklungsmarker auf jene Agenda.

»Ich glaube, Sie haben da etwas, das uns gehort.

W
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hoher ist, beende den Run.

,Im Netz haben wir die Macht.“

2025 Null Signal Games lllus. Ed Mattinian

OPERATION: Graue Ops

Kann nur gespielt werden, falls die Runnerin
markiert ist.

Fiihre 1 der folgenden Effekte aus:

* Verpasse der Runnerin 1 Markierung.

* Entferne eine beliebige Anzahl von
Markierungen. Die Runnerin verliert 5@
fiir jede so entfernte Markierung. Erhalte
Credits in Hohe der Anzahl der Credits,
die die Runnerin verloren hat.

OPERATION: Graue Ops

Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese
Operation entferne X Markierungen.

Installiere 1 Agenda aus der Punktezone
der Runnerin mit aufgedruckten
Agendapunkten von X. Falls die Runnerin
immernoch markiert ist, lege 1
Entwicklungsmarker auf jene Agenda.

»Ich glaube, Sie haben da etwas, das uns gehort.“

—Arnold Teoh, NBN-Techniker l

W
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OPERATION: Verdoppeln

Als zusatzliche Ausspielkosten fiir diese
Operation zahle @.

Lege 2 Entwicklungsmarker auf 1 installierte
Karte, die du entwickeln kannst. Falls du dies
tust, wahle eine Kartenart und decke den
Griff auf. Wihle bis zu 2 aufgedeckte Karten
jener Art aus. Die Runnerin mischt diese
Karten in den Stapel.

»Deine Starpower ist im Keller, Kleiner.
Wir brauchen ein neues Gesicht.“

2025 Null Signal Games lllus. Amirul HhFf

AGENDR: Erweiterung

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, erhalte 2.

Wenn du diese Agenda aufgibst, erhalte 4@.

»Es war mir eine grofie Freude, mit Thnen
Geschifte zu machen.

i

/' 2025 Null Signal Games lllus. Mauricio Herrera

UNTER DER HAND

AGENDR: Initiative

Dividenden 1 (Wenn du die Punkte fiir diese
Agenda erzielst, lege fiir jeden iiberzihligen
Entwicklungsmarker 1 Agendazihler darauf.)

Wenn deine Abwurfphase endet, darfst du 1
gehosteten Agendazahler entfernen, um F&E
nach 1 Karte zu durchsuchen und sie
aufzudecken. (Mische F&E, nachdem du es
durchsucht hast.) Du darfst diese Karte
installieren, ohne die Kosten zu bezahlen. Falls
du dies nicht tust, fiige sie HQ hinzu.

OPERATION: Verdoppeln

Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese
Operation zahle @.

Lege 2 Entwicklungsmarker auf 1 installierte
Karte, die du entwickeln kannst. Falls du dies
tust, wahle eine Kartenart und decke den
Griff auf. Wihle bis zu 2 aufgedeckte Karten
jener Art aus. Die Runnerin mischt diese
Karten in den Stapel.

»Deine Starpower ist im Keller, Kleiner.
Wir brauchen ein neues Gesicht.“

Null Signal Games lllus. Amirul HhF

AGENDR: Erweiterung

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, erhalte 2.

Wenn du diese Agenda aufgibst, erhalte 4@.

»Es war mir eine grofie Freude, mit Thnen
Geschdfte zu machen.*

2025 Null Signal Games lllus. Mauricio Herrera
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AGENDR: Initistive

Dividenden 1 (Wenn du die Punkte fiir diese
Agenda erzielst, lege fiir jeden iiberzihligen
Entwicklungsmarker 1 Agendazihler darauf.)

Wenn deine Abwurfphase endet, darfst du 1
gehosteten Agendazahler entfernen, um F&E
nach 1 Karte zu durchsuchen und sie
aufzudecken. (Mische F&E, nachdem du es
durchsucht hast.) Du darfst diese Karte
installieren, ohne die Kosten zu bezahlen. Falls
du dies nicht tust, fiige sie HQ hinzu.
7
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OPERATION: Verdoppeln

Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese
Operation zahle @.

Lege 2 Entwicklungsmarker auf 1 installierte
Karte, die du entwickeln kannst. Falls du dies
tust, wahle eine Kartenart und decke den
Griff auf. Wihle bis zu 2 aufgedeckte Karten
jener Art aus. Die Runnerin mischt diese
Karten in den Stapel.

»Deine Starpower ist im Keller, Kleiner.

Wir brauchen ein neues Gesicht.“

2025 Null Signal Games lllus. Amirul Hhf

RAGENDA: Erweiterung

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, erhalte 2.

Wenn du diese Agenda aufgibst, erhalte 4@.

»Es war mir eine grofSe Freude, mit Ihnen
Geschiifte zu machen.

2025 Null Signal Games lllus. Mauricio Herrera

UNTER DER HAND UNTER DER HAND
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AGENDRA: Initistive

Dividenden 1 (Wenn du die Punkte fiir diese
Agenda erzielst, lege fiir jeden iiberzihligen
Entwicklungsmarker 1 Agendazdihler darauf.)

Wenn deine Abwurfphase endet, darfst du 1
gehosteten Agendazahler entfernen, um F&E
nach 1 Karte zu durchsuchen und sie
aufzudecken. (Mische F&E, nachdem du es
durchsucht hast.) Du darfst diese Karte
installieren, ohne die Kosten zu bezahlen. Falls
du dies nicht tust, fiige sie HQ hinzu.




AKTIVPOSTEN: Industriell AKTIVPOSTEN: Industriell AKTIVPOSTEN: Industriell

Wenn du diesen Aktivposten ladst, lade ihn Wenn du diesen Aktivposten ladst, lade ihn Wenn du diesen Aktivposten ladst, lade ihn
mit 8¢ auf. Wenn er leer ist, zerstore ihn. mit 8¢ auf. Wenn er leer ist, zerstore ihn. mit 8¢ auf. Wenn er leer ist, zerstore ihn.
Wenn dein Zug beginnt, nimm 4@ von Wenn dein Zug beginnt, nimm 4@ von Wenn dein Zug beginnt, nimm 4@ von
diesem Aktivposten und ziehe 1 Karte. diesem Aktivposten und ziehe 1 Karte. diesem Aktivposten und ziehe 1 Karte.

»Wenn du hier wohnen wiirdest, warst du jetzt P »Wenn du hier wohnen wiirdest, wiirst du jetzt
schon bei der Arbeit! ‘ schon bei der Arbeit!
\
\

WeylundAnwerberﬁ WeylandAnwerberﬁ

»Wenn du hier wohnen wiirdest, wdrst du jetzt

schon bei der Arbeit!”
—Weyland-Anwerber :@

AKTIVPOSTEN: Deep Net AKTIVPOSTEN: Deep Net AKTIVPOSTEN: Deep Net

Als zusitzliche Kosten fiir das Laden dieses Als zusitzliche Kosten fiir das Laden dieses Als zusitzliche Kosten fiir das Laden dieses
Aktivpostens, gib 1 Agenda auf oder decke 3 Aktivpostens, gib 1 Agenda auf oder decke 3 Aktivpostens, gib 1 Agenda auf oder decke 3
Karten aus HQ auf und zerstore sie. Karten aus HQ auf und zerstore sie. Karten aus HQ auf und zerstore sie.

Wenn dein Zug beginnt, darfst du 1 Wenn dein Zug beginnt, darfst du 1 Wenn dein Zug beginnt, darfst du 1
Transaktion-Operation aus dem Archiv Transaktion-Operation aus dem Archiv Transaktion-Operation aus dem Archiv

spielen. Entferne sie aus dem Spiel, nachdem spielen. Entferne sie aus dem Spiel, nachdem
sie ausgefithrt wurde. sie ausgefiihrt wurde.

»Freut euch, Fiihrungskrifte! »Freut euch, Fiihrungskrifte!
Das Netz hat uns Gewinn beschert!* Das Netz hat uns Gewinn beschert!*

A [/‘ 2025 Null Signal Games lllus. Adam 5. Dayle 3 WA [/‘ 2025 Null Signal Games lllus. Adam S. Doyle % { A ; 2025 Null Signal Games lllus. Adam 5. Doyle
= ~ = - ~ < P < S = o~ I~
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spielen. Entferne sie aus dem Spiel, nachdem
sie ausgefithrt wurde.

»Freut euch, Fiithrungskrifte!
Das Netz hat uns Gewinn beschert!*

g 3 ==

=
& VA |
Biawak 2145 Biawak

Du darfst 1 Agenda aufgeben, wenn < ~ ¥ Dudarfst 1 Agenda aufgeben, wenn < £ Du darfst 1 Agenda aufgeben, wenn

du dieses Ice ladst, um fiir 10Q seiner du dieses Ice ladst, um fiir 10Q seiner du dieses Ice ladst, um fiir 10Q seiner

Ladekosten zu bezahlen. Ladekosten zu bezahlen. Ladekosten zu bezahlen.

D Zerstore 1 installiertes Programm L Zerstore 1 installiertes Programm L Zerstore 1 installiertes Programm
oder beende den Run. oder beende den Run. oder beende den Run.

L Zerstore 1 installierte Ressource L Zerstore 1 installierte Ressource
oder beende den Run. oder beende den Run.

5 Beende den Run. 5 Beende den Run.

»Verdammt, Motte! Wo bist du? Dieses Ding ist »Verdammt, Motte! Wo bist du? Dieses Ding ist
viel grofSer als du ges—* —COnrdd viel grofSer als du ges—* —COnr4d

L Zerstore 1 installierte Ressource
oder beende den Run.
> Beende den Run.

»Verdammt, Motte! Wo bist du? Dieses Ding ist
viel grofSer als du ges—* —CoOnr4d

Wachter - Zerstérer
Wachter - Zerstérer
Wachter - Zerstérer

2025 Null Signal Games lllus. Anthony Hutchings
2025 Null Signal Games lllus. Anthony Hutchings
2025 Null Signal Games lllus. Anthony Hutchings
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2 o I KESSLEROID
e Die Runnerin kann dieses Ice nicht
zerstoren (wdihrend es geladen ist).

> Beende den Run.
L Beende den Run.

»Die Uberreste gescheiterter Vorstofie hiufen
sich. Anstatt alles wegzufegen, sollte der
sparsame Systemadministrator diese Triimmer
in Verteidigungspositionen im Meta-
gravitationsfeld des Servers schieben.

Barriere

ICE:

1) ENNA VAR AR =VA vy

Du kannst dieses Ice entwickeln.

‘Wenn die Runnerin auf dieses Ice trifft, falls

3 oder mehr Entwicklungsmarker gehostet

sind, darfst du 1 Entwicklungsmarker auf

eine installierte Karte legen, die du

entwickeln kannst.

5 Du darfst 1 Entwicklungsmarker auf
eine installierte Karte legen, die du
entwickeln kannst.

9 Die Runnerin verliert 2.
9 Verursache 1 Netzschaden.
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OPERATION: Transaktion

Fiihre 2 der folgenden Effekte in beliebiger

Reihenfolge aus:

« Ziehe 1 Karte. Mische 1 Karte aus HQ in F&E.

¢ Installiere 1 Ice aus dem HQ, ohne die Kosten
zu bezahlen.

* Lege 1 Entwicklungsmarker auf eine
installierte Karte, die du entwickeln kannst.

* Erhalte 2.

Entwickelt van William ,.Sokka* Huang, World Champion 2023

AT

=
=

/2025 Null Signal Games lllus. Wyn Lacabra
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Die Runnerin kann dieses Ice nicht
zerstoren (wihrend es geladen ist).

L Beende den Run.
L Beende den Run.

»Die Uberreste gescheiterter Vorstofie hiufen
sich. Anstatt alles wegzufegen, sollte der
sparsame Systemadministrator diese Triimmer
in Verteidigungspositionen im Meta-
gravitationsfeld des Servers schieben.

—Moira Tugend, Ice Ingenieurswesen, KKU

Barriere

ICE:

2025 Null Signal Games lllus. Krembler

Du kannst dieses Ice entwickeln.

‘Wenn die Runnerin auf dieses Ice trifft, falls

3 oder mehr Entwicklungsmarker gehostet

sind, darfst du 1 Entwicklungsmarker auf

eine installierte Karte legen, die du
entwickeln kannst.

9 Du darfst 1 Entwicklungsmarker auf
eine installierte Karte legen, die du
entwickeln kannst.

9 Die Runnerin verliert 2(.

9 Verursache 1 Netzschaden.

Code-Zugang - AP

s. Scott Uminga

ICE:

2025 Null Signal Games

OPERATION: Transaktion

Fiihre 2 der folgenden Effekte in beliebiger
Reihenfolge aus:

,: « Ziehe 1 Karte. Mische 1 Karte aus HQ in F&E.
40 l * Installiere 1 Ice aus dem HQ, ohne die Kosten

II zu bezahlen.

* Lege 1 Entwicklungsmarker auf eine

installierte Karte, die du entwickeln kannst.

| * Erhalte 2.

Entwickelt von William ,,Sokka" Huang, World Champion
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I KESSLEROID

P

Die Runnerin kann dieses Ice nicht
zerstoren (wihrend es geladen ist).

L Beende den Run.
L Beende den Run.

,Die Uberreste gescheiterter Vorstofie hiufen
sich. Anstatt alles wegzufegen, sollte der
sparsame Systemadministrator diese Triimmer
in Verteidigungspositionen im Meta-
gravitationsfeld des Servers schieben.

—Moira Tugend, Ice Ingenieurswesen, KKU

Barriere

ICE:

2025 Null Signal Games lllus. Krembler
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Du kannst dieses Ice entwickeln.

‘Wenn die Runnerin auf dieses Ice trifft, falls

3 oder mehr Entwicklungsmarker gehostet

sind, darfst du 1 Entwicklungsmarker auf

eine installierte Karte legen, die du
entwickeln kannst.

9 Du darfst 1 Entwicklungsmarker auf
eine installierte Karte legen, die du
entwickeln kannst.

% Die Runnerin verliert 2§.

L Verursache 1 Netzschaden.

Code-Zugang - AP

s. Scott Uminga

ICE:

2025 Null Signal Games

LEISTUNGSINDIKATOREN

v
#AANCOUVER EXPANSION

OPERATION: Transaktion

Fithre 2 der folgenden Effekte in beliebiger
Reihenfolge aus:

\ « Ziehe 1 Karte. Mische 1 Karte aus HQ in F&E.
* Installiere 1 Ice aus dem HQ, ohne die Kosten

zu bezahlen.

* Lege 1 Entwicklungsmarker auf eine
| installierte Karte, die du entwickeln kannst.

* Erhalte 2.
Entwickelt von William ,.Sokka" Huang, World Champion

\ 2 [ /
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2025 Null Signal Games lllus. Krembler

2025 Null Signal Games lllus. Scott Uminga
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OPERATION: Schwarze Ops

Kann nur gespielt werden, falls die Bedroh-
ungsstufe 4 oder hoher ist und nur, falls die
Runnerin in ihrem letzten Zug einen erfolg-
reichen Run durchgefiihrt hat.

Verursache 4 Korperschaden, falls die Runnerin
nicht 8@ zahlt.

» Wir méchten unseren Aktiondren versichern, dass keines

der durch die Explosion beschiidigten Gebiiude im Besitz von

Tochtergesellschaften des Weyland-Konsortiums war...
—Luana Campos, Weyland-Sprecher

2025 Null Signal Games lllus. Anna Butova
e~ s

OPERATION: Schwarze Ops

Kann nur gespielt werden, falls die Bedroh-
ungsstufe 4 oder hoher ist und nur, falls die
Runnerin in ihrem letzten Zug einen erfolg
reichen Run durchgefiihrt hat.

Verursache 4 Korperschaden, falls die Runnerin
nicht 8@ zahlt.

» Wir méchten unseren Aktiondren versichern, dass keines

der durch die Explosion beschiidigten Gebiude im Besitz von

Tochtergesellschaften des Weyland-Konsortiums war...*
—Luana Campos, Weyland-Sprecher

2025 Null Signal Games lllus. Anna Butova
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ANGEMESSENE REAKTION

OPERATION: Schwarze Ops

Kann nur gespielt werden, falls die Bedroh-
ungsstufe 4 oder hoher ist und nur, falls die
Runnerin in ihrem letzten Zug einen erfolg-
reichen Run durchgefiihrt hat.

Verursache 4 Korperschaden, falls die Runnerin
nicht 8@ zahlt.

» Wir méchten unseren Aktiondren versichern, dass keines

der durch die Explosion beschidigten Gebiude im Besitz von

Tochtergesellschaften des Weyland-Konsortiums war...
—Luana Campos, Weyland-Sprecher

2025 Null Signal Games lllus. Anna Butova
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Code-Zugang

ICE:

Wachter - Beobachter

ICE:

R /C N /N

Wenn du dieses Ice wihrend eines
Runs auf dieses System ladst, 16sche
Viruszéhler.

5 Beende den Run.

Hor auf damit!

I\ LAMPENANZUNDER

P [

Wenn du die Punkte fiir eine Agenda aus
diesem Server oder seiner Wurzel erzielst oder
dir eine Agenda aus diesem Server oder seiner
Wurzel gestohlen wird, zerstore dieses Ice.

L Verpasse der Runnerin 1 Markierung,
falls sie nicht 3@ zahlt.

5 Beende den Run, falls die Runnerin
markiert ist.

Itur in antiquam telam.
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Wachter - Beobachter

2025 Null Signal Games lllus. Ferenc Patkés

Code-Zugang

ICE:

ICE:

Wenn du dieses Ice wihrend eines
Runs auf dieses System ladst, 16sche
Viruszéhler.

> Beende den Run.

Hor auf damit!

! LAMPENANZUNDER

4o S— e

Wenn du die Punkte fiir eine Agenda aus
diesem Server oder seiner Wurzel erzielst oder
dir eine Agenda aus diesem Server oder seiner
Wurzel gestohlen wird, zerstore dieses Ice.

L Verpasse der Runnerin 1 Markierung,
falls sie nicht 3@ zahlt.

5 Beende den Run, falls die Runnerin
markiert ist.

Itur in antiquam telam.

A79

2025 Null Signal Games lllus. Ed Mattinian

2025 Null Signal Games lllus. Ferenc Patkds

Code-Zugang

ICE:

Wachter - Beobachter

ICE:

Wenn du dieses Ice wihrend eines
Runs auf dieses System ladst, 16sche
Viruszahler.

> Beende den Run.

Hor auf damit!

- ~——

by [

Wenn du die Punkte fiir eine Agenda aus

diesem Server oder seiner Wurzel erzielst oder

dir eine Agenda aus diesem Server oder seiner

Wurzel gestohlen wird, zerstore dieses Ice.

9 Verpasse der Runnerin 1 Markierung,
falls sie nicht 3@ zahlt.

9 Beende den Run, falls die Runnerin
markiert ist.

Itur in antiquam telam.

2025 Null Signal Games lllus. Ed Mattinian

2025 Null Signal Games lllus. Ferenc Patkds




OPERATION: Transaktion

1
Kann nur gespielt werden, falls du in diesem
Zug noch keine Aktion beendet hast.

Erhalte 5@. Falls du diese Operation von
irgendwo auf8erhalb HQ gespielt hast,
erhalte @.

@: Spiele diese Operation aus dem Archiv.
Entferne sie aus dem Spiel, nachdem sie
ausgefiithrt wurde.

UPGRADE: Region

[
2Q (Wenn du diese Karte installierst und bevor
dein Zug beginnt, fiille auf 2 gehostete Credits auf.)

Du kannst gehostete Credits verwenden, um
Aktivposten in der Wurzel dieses Systems und
Ice, das dieses System schiitzt, zu laden.

Hartnackig - Die Zerstorungskosten von jedem
Aktivposten in der Wurzel dieses Systems sind
um 2@ erhoht.

Maximal 1 Region pro System.

2025 Null Signal Games lllus. Marion Ruiz

OPERATION: Transaktion

1
Kann nur gespielt werden, falls du in diesem
Zug noch keine Aktion beendet hast.

Erhalte 5@. Falls du diese Operation von
irgendwo auflerhalb HQ gespielt hast,
erhalte @.

@: Spiele diese Operation aus dem Archiv.
Entferne sie aus dem Spiel, nachdem sie
ausgefiithrt wurde.

UPGRADE: Region

1
2Q (Wenn du diese Karte installierst und bevor
dein Zug beginnt, fiille auf 2 gehostete Credits auf.)

Du kannst gehostete Credits verwenden, um
Aktivposten in der Wurzel dieses Systems und
Ice, das dieses System schiitzt, zu laden.

Hartnackig - Die Zerstorungskosten von jedem
Aktivposten in der Wurzel dieses Systems sind
um 2 erhoht.

Maximal 1 Region pro System.

2025 Null Signal Games lllus. Marlon Ruiz

PORTOKASSE

OPERATION: Transaktion

1
Kann nur gespielt werden, falls du in diesem
Zug noch keine Aktion beendet hast.

Erhalte 5@. Falls du diese Operation von
irgendwo auflerhalb HQ gespielt hast,
erhalte @.

@: Spiele diese Operation aus dem Archiv.
Entferne sie aus dem Spiel, nachdem sie
ausgefithrt wurde.

025 Null Signal Games lllus. Matheus Calza
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; ” MAHKOTA LANGIT-NETZ

UPGRADE: Region

1
2Q (Wenn du diese Karte installierst und bevor
dein Zug beginnt, fiille auf 2 gehostete Credits auf.)

Du kannst gehostete Credits verwenden, um
Aktivposten in der Wurzel dieses Systems und
Ice, das dieses System schiitzt, zu laden.

Hartnackig - Die Zerstorungskosten von jedem
Aktivposten in der Wurzel dieses Systems sind
um 2 erhoht.

Maximal 1 Region pro System.

2025 Null Signal Games lllus. Marlon Ruiz



